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1. ข้อมูลการสมัคร 
ชื่อโครงการ  

(ภาษาไทย) ข่วงเมืองลำพูน 
(ภาษาอังกฤษ) Lamphun Town Square 

1. ความพร้อมของพื้นที่ สำนักงานจังหวัดลำพูน อยู่ในกระบวนการเตรียมความพร้อมส่งมอบพื้นที ่ให้ 
องค์การบริหารส่วนจังหวัดลำพูน  
ชื่อจังหวัด ลำพูน  
ชื่อพื้นที่/ย่าน/ชุมชน ลานหน้าศาลากลางเก่า เมืองลำพูน 
ที่อยู่ ตำบลในเมือง อำเภอเมือง จังหวัดลำพูน 
ขนาดพื้นที่ (ตร.ม.) (รวมกันไม่น้อยกว่า 200 ตารางเมตร) 4000 ตารางเมตร (40 X 100 เมตร) (อาจแบ่ง
ใช้บางส่วน) 
และอาณาเขตโดยรอบ ตำบลในเมือง อำเภอเมืองลำพูน ลำพูน 51000 

 
มีพื ้นที ่หรือสถานที่สำคัญ ในรัศมีไม่เกิน 400 เมตร ได้แก่ วัดพระธาตุหริภุญชัย โรงเรียนเมธีวุฒิกร  
วัดมหาวัน (วัดพระรอด) วัดช้างสี วัดจามเทวี โบราณสถานกำแพงเมืองและคูเมืองเก่าลำพูน คุ้มเจ้าหลวง
ลำพูน คุ้มเจ้ายอดเรือน คุ้มเจ้าสุริยา คุ้มเจ้าราชสัมพันธวงศ์ (พิพิธภัณฑ์ชุมชนเมืองลำพูน)  พิพิธภัณฑสถาน
แห่งชาติหริภุญไชย สวนสาธารณะเจ้าหญิงแขกแก้ว ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กและสุขศาลาเทศบาลเมืองลำพูน ศาล
เจ้าแม่จามเทวี ศูนย์บริการนักท่องเที่ยวลำพูน ถนนสายวัฒนธรรมอินทยงยศและถนนรถแก้ว 
จำนวนประชากรในพื้นที่ 10,960 คน ในปี 2567 ในเขตเทศบาลเมืองลำพูน และ 148,361 คน ในปี 2566  
ในเขตอำเภอเมือง 
จำนวนนักท่องเที่ยวในพื้นที่ 1,265,410 คน ในปี 2566 ในเขตจังหวัดลำพูน โดยคาดการณ์ว่าทุกคนต้องแวะ
เที่ยวย่านเมืองเก่าลำพูน โดยเฉพาะวัดพระธาตุหริภุญชัยซึ่งอยู่ใกล้พื้นที่โครงการ 
มีระบบขนส่งมวลชนสาธารณะที่เข้าถึงพื้นที่ได้สะดวก 
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 มีรถสองแถวประจำทางสายสีน้ำเงิน ระหว่างเมืองเก่าเชียงใหม่และเมืองเก่าลำพูน ให้บริการบนถนน
ต้นยางเชียงใหม่-ลำพูน สายเก่า (จอดหน้าพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติหริภุญไชย) และสถานีรถไฟลำพูน (ห่าง
จากพ้ืนที่โครงการ 2.6 กิโลเมตร) 
ความพร้อมด้านอัตลักษณ์ของพ้ืนที่ 
✓ ด้านวัฒนธรรมและประวัติศาสตร์ 
 นครหริภุญไชย หรือเมืองเก่าลำพูนในปัจจุบัน เป็นเมืองที่มีการตั้งถิ ่นฐานอยู่อาศัยต่อเนื่องมาถึง 
1,400 ปี เก่าแก่ท่ีสุดในล้านนา และเชื่อมโยงกับอาณาจักรมอญ ซึ่งเป็นกลุ่มชาติพันธุ์ดั้งเดิมที่ต่อมาผสมผสาน
กับชาวไตและชาวยองรวมไปถึงหลายกลุ่มชาติพันธุ์ชาวดอยที่กระจายตัวอยู่ทั่วจังหวัด เรื่องราวท้องถิ่นที่
กลายเป็นตำนานอิงประวัติศาสตร์และมีความโดดเด่นอย่างน้อย 4 เรื่อง ได้แก่ ตำนานพระนางจามเทวี ปฐม
กษัตริย์ของนครหริภุญไชย ที่มีประวัติศาสตร์เชื่อมโยงกับหลายเมืองโบราณรวมถึงนครลำปางและนครละโว้ 
พระธาตุหริภุญไชยซึ่งเป็นพระธาตุปีเกิดนักษัตรของปีระกาเป็นศูนย์กลางพิธีกรรมและการท่องเที่ยวสายบุญ 
ครูบาเจ้าศรีวิชัยพระนักบุญสายเหนือซึ่งเป็นชาวลำพูนโดยกำเนิดและมีกู่บรรจุอัฐิในวัดจามเทวี พระรอดวัด
มหาวันที่ขึ้นชื่อเรื่องความศักดิ์สิทธิ์เป็นพระเครื่องยอดนิยมรู้จักกันอย่างกว้างขวางทั้งในและต่างประเทศ 
เทศกาลสำคัญของเมืองลำพูนมักอิงกับความหลากหลายด้านชาติพันธุ์ เช่น งานประจำปีมหกรรมชาติพันธุ์
ลำพูน และเทศกาลท้องถิ่นที่เกี่ยวกับตำนานอิงประวัติศาสตร์ เช่น เทศกาลโคมแสนดวง และงานประกวดต้น
สลากย้อมลำพูน ที่โดดเด่นแตกต่างจากท่ีอ่ืน  
 
✓ ด้านทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
 เมืองเก่าลำพูนมีระบบนิเวศท่ีต่อเนื่องกับ แม่น้ำปิงและแม่น้ำกวงซึ่งไหลผ่านกลางเมือง ถนนเชียงใหม่-
ลำพูนสายเก่าหรือถนนสายต้นยางได้รับการประกาศเป็นพื้นที่คุ้มครองสิ่งแวดล้อม และแอ่งลำพูน-เชียงใหม่ที่
ล้อมรอบด้วยภูเขาเป็นที่ตั้งถิ่นฐานที่ต่อเนื่องกันของเมืองลำพูนและเมืองเชียงใหม่ เมืองลำพูนมีความใกล้ชิด
กับพ้ืนที่ดอยขุนตาล ซึ่งเป็นพ้ืนที่ศักดิ์สิทธิ์ตามความเชื่อท้องถิ่น และเป็นที่ตั้งอุทยานแห่งชาติดอยขุนตาลและ
ลำน้ำแม่ทา ซึ่งมีบทบาทหล่อเลี้ยงพื้นที่เกษตรกรรมอินทรีย์ที่มีชื่อเสียงต่อเนื่องระหว่างเชียงใหม่และลำพูน 

✓ ด้านเศรษฐกิจและวิถีชีวิต  
 ผ้าไหมยกดอกลำพูน เป็นหนึ่งในผลิตภัณฑ์ขึ้นทะเบียนสิ่งบ่งชี้ทางภูมิศาสตร์ชิ้นแรก ๆ ของประเทศ
ไทยและมีความสำคัญกับประวัติศาสตร์ราชสำนักไทย และล้านนาที่เชื่อมโยงกันผ่านการส่งเสริมของพระราช
ชายาเจ้าดารารัศมีในรัชกาลที่ 5 และผ้าทอกลุ่มชาติพันธุ์ต่าง ๆ ในจังหวัดลำพูนได้รับการส่งเสริมให้มีการผลิต
อย่างต่อเนื่อง กลายเป็นแหล่งผลิตสำคัญส่งไปขายให้กับเมืองใหญ่อื่นรวมทั้งเชียงใหม่ เช่น กาดจริงใจ ภูมิ
ปัญญาด้านเครื่องปั้นดินเผาของลำพูนได้รับการพัฒนาจากรากฐานข้อมูลทางโบราณวัตถุสมัยนครหริภุญชัย สั่ง
สมเป็นผลงานช่างฝีมือด้านเครื่องปั้นดินเผาที่โด่งดัง เช่น สวนพ่อเลี้ยงหมื่น และด้านฝีมือช่างเครื่องเคลือบดิน
เผา เช่น ชวนหลงเซรามิค ด้านอาหารและการเกษตร นอกจากลำไยที่นำมาผสมผสานเป็นอาหารและเครื่องดื่ม
ที่มีเอกลักษณ์ เช่น แกงฮังเลลำไย ก๋วยเตี๋ยวน้ำลำไย กาแฟน้ำลำไย และไส้อั่วยายปี๋ลำพูนที่ มีชื่อเสียง ยังรวม
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ไปถึงกุหลาบออร์กานิคจากอำเภอแม่ทา ซึ่งนำมาทำไซรัปกุหลาบนำมาผสมเครื่องดื่ม และเมล็ดกาแฟอารา
บิก้าจากชุมชนกะเหรี่ยงดอยช้างป่าแป๋ อำเภอบ้านโฮ่ง นำมาสร้างเป็นจุดแข็งทางวัฒนธรรมสายคาเฟ่ฮอปปิ้ง
ในเมืองลำพูน  
✓ ด้านศักยภาพเชิงสร้างสรรค์ 
 คุ้มเจ้ายอดเรือน คุ้มเจ้าสุริยา คุ้มเจ้าราชสัมพันธวงศ์ ได้รับการส่งเสริมให้จัดทำเป็นสถานที่ท่องเที่ยว

ให้ความรู้และพิพิธภัณฑ์กับลานแสดงกิจกรรมในช่วงเทศกาลของย่านเมืองเก่าลำพูน เรือนพื้นถิ่นและตึกแถว

ร้านค้าโดยเฉพาะบนถนนอินทยงยศ ซึ่งเป็นถนนการค้าสายหลักได้รับการอนุรักษ์และส่งเสริมคุณค่าและเป็น

ฉากหลังที่สำคัญสำหรับขบวนแห่ทุกเทศกาลสะท้อนประวัติศาสตร์ร่วมสมัย ที่สอดคล้องไปกับภูมิทัศน์

โบราณสถานกำแพงเมืองและคูเมือง งานทอผ้าและลวดลายของกลุ่มชาติพันธุ์ได้ถูกนำมาประยุกต์โดยศิลปิน

นักออกแบบรุ่นใหม่ สร้างผลิตภัณฑ์ออกแบบเสื้อผ้าและของใช้ในบ้าน เฟอร์นิเจอร์ไม้สักซึ่งเป็นที่รู้จัก เช่น 

เก้าอี้รถถังหรือเก้าอี้แขนอ่อน สะท้อนทิศทางงานออกแบบวัสดุไม้ที่ปัจจุบันมีแหล่งพัฒนาที่ตำบลศรีบัวบาน 

ควบคู่กับการประยุกต์งานออกแบบด้านไม้ไผ่ร่วมสมัยโดยมีการวิจัยสนับสนุนร่วมกับมหาวิทยาลัยในภูมิ ภาค 

และหอศิลป์อินสนธิ์ วงศ์สาม ในอำเภอป่าซางเป็นจุดศูนย์รวมทางจิตใจของศิลปินร่วมสมัยชาวลำพูน  

2. บุคลากรและทีมขับเคลื่อน  

 2.1 หัวหน้า  

ชื่อ-สกุล (TH) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จาตุรงค์ โพคะรัตน์ศิริ  

ชื่อ-สกุล (EN) Assistant Professor Dr. Jaturong Pokharatsiri  

ความเชี่ยวชาญ การผังเมือง การออกแบบชุมชนเมือง การจัดการแผนและนโยบายท่องเที่ยววัฒนธรรม  

หมายเลขโทรศัพท์ 0825582561 E-mail jaturong.pokhara@cmu.ac.th 

รายละเอียดความรับผิดชอบ ผู้จัดการโครงการ ประสานความการทำงานร่วมกันระหว่างทีมส่วนราชการ

ลำพูนและทีมนักออกแบบมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ วิเคราะห์ข้อมูลและแผนงานและนโยบายด้านการผังเมือง

และการพัฒนาเมือง 

 2.2 บุคลากร  

ชื่อ-สกุล (TH) อาจารย์ ปิยชนน์ อุนจะนำ  

ชื่อ-สกุล (EN) Piyachon Ounchanum  

ความเชี่ยวชาญ สถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่น การออกแบบสถาปัตยกรรมและงานประกอบสร้างจากวัสดุไม้ไผ่  
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หมายเลขโทรศัพท์ 0832522145 E-mail piyachon.o@cmu.ac.th  

รายละเอียดความรับผิดชอบ สถาปนิกและนักออกแบบ นักพัฒนาผลิตภัณฑ์ street furniture และ 

pavilion ร่วมกับกลุ่มช่างฝีมือท้องถิ่นและสากล  

 2.3 บุคลากร  

ชื่อ-สกุล (TH) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จุฬวดี สันทัด  

ชื่อ-สกุล (EN) Assistant Professor Dr. Chulawadee Santad  

ความเชี่ยวชาญ การวิจัยพฤติกรรมและออกแบบสภาพแวดล้อม วิเคราะห์ศักยภาพเชิงพ้ืนที่เพ่ือการออกแบบ

ชุมชนเมือง  

หมายเลขโทรศัพท์ 0830162295 E-mail chulawadee.s@cmu.ac.th  

รายละเอียดความรับผิดชอบ วิเคราะห์พฤติกรรมการใช้งานเชิงพื ้นที ่ ออกแบบและติตตามตรวจสอบ

ประเมินผลหลังการใช้งาน  

 2.4 บุคลากร  

ชื่อ-สกุล (TH) กรวิชญ์ กาญจนคูหา  

ชื่อ-สกุล (EN) Korrawit Kanjanakuha  

ความเชี่ยวชาญ ออกแบบกราฟิก ศิลปะดิจิทัล (Guidekk) เครื่องเคลือบดินเผา (เตาชวนหลง) ออกแบบชุมชน

เมือง 

หมายเลขโทรศัพท์ 0629691546 E-mail guide.kk.73@gmail.com  

รายละเอียดความรับผิดชอบ ออกแบบกราฟิกและประติมากรรมงานศิลปะที่มีประโยชน์ใช้สอยเป็นสิ่งอำนวย

ความสะดวกในพ้ืนที่สาธารณะ ประสานความร่วมมือกับศิลปินท้องถิ่น  

 2.5 บุคลากร  

ชื่อ-สกุล (TH) อัญมณี มาตยาบุญ  

ชื่อ-สกุล (EN) Unyamanee Mattayaboon  

ความเชี่ยวชาญ สถาปนิก กระบวนกร การมีส่วนร่วมของชุมชน ผู้อำนวยการฝ่ายสร้างสรรค์ ลำพูนซิตี้แลป  

หมายเลขโทรศัพท์ 0918545705 E-mail unyamanee.jd@gmail.com 
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รายละเอียดความรับผิดชอบ ประสานหน่วยงานราชการเจ้าของพื ้นที่และองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น 

ประชาสัมพันธ์สร้างความเข้าใจกับภาคประชาชนและภาคเอกชนให้มีส่วนร่วมสนับสนุนโครงการ  

 

3. ประสบการณ์และผลงานที่เกี่ยวข้องกับพื้นที่สร้างสรรค์ 

บุคลากรหลักท้ัง 5 คน เคยมีประสบการณ์ทำงานร่วมกันในผลงานที่เกี่ยวข้องกับพ้ืนที่สร้างสรรค์ ดังนี้  

ลองลำพูน เป็นการจัดพื้นที่สร้างสรรค์โดยมี ลำพูนซิตี้แลป เป็นผู้ประสานงานหลัก และ CEA เป็นผู้สนับสนุน 

โดยทดลองปรับการใช้สอยโกดังร้างกลางเมืองให้กลายเป็นพื้นที่จัดแสดงนิทรรศการศิลปะและงานช่างฝีมือ

ลำพูน อาหารและผลิตภัณฑ์เกษตร ผลงานวิจัยการออกแบบฟื้นฟูเมือง พื้นที่ทดลองสร้างห้องพักโรงแรมที่ใช้

เฟอร์นิเจอร์และของตกแต่งจากผลงานออกแบบสร้างสรรค์ฝีมือชาวลำพูนและวัสดุรีไซเคิล  

https://readthecloud.co/long-lamphun  

ผลงานศิลปะสาธารณะ PIM ติดตั้งบริเวณสี่แยกถนนรถแก้ว ได้รับการพัฒนาขึ้นด้วยโครงการวิจัยภายใต้ทุน 

บพท.  และหล ักการ UNESCO Learn ing C i ty  โดยท ีมว ิจ ัยจากคณะสถาป ัตยกรรมศาสตร์  

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ร่วมมือกับลำพูนซิตี้แลปและศิลปิน Guidekk จากผู้ประกอบการงานช่างเซรามิคร่วม

สมัยเตาชวนหลง โดยผลงานศิลปะสาธารณะมีวัตถุประสงค์เพื่อเป็นสื่อเรียนรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นและใช้เป็นสิ่ง

อำนวยความสะดวกเพ่ิมความปลอดภัยด้านการจราจรและส่งเสริมการเดินเท้าเพ่ือฟ้ืนฟูย่านเมืองเก่าลำพูน  

https://groundcontrolth.com/blogs/gui-dekk 

 

4. เครือข่ายและความร่วมมือ 

• หน่วยงานภาครัฐ จังหวัดลำพูนโดยผู้ว่าราชการจังหวัดในฐานะเจ้าของพื้นที่ศาลากลางหลังเก่า และ 
TCDC เชียงใหม่ (CEA) ที่ได้อนุมัติให้จัดนิทรรศการผลงานศิลปะสาธารณะ PIM เป็นส่วนหนึ่งของงาน 
Chiang Mai Design Week 2025 เพื่อส่งเสริมการเชื่อมโยงงานออกแบบสร้างสรรค์สู ่ท้องถิ่น และ
ส่งเสริมการฟ้ืนฟูเมือง  

• หน่วยงานเอกชน ลำพูนซิตี้แลป องค์กรเอกชนที่มีบทบาทประสานความร่วมมือระหว่างภาคอุตสาหกรรม
และการค้าในจังหวัดลำพูน กับภาครัฐและภาคประชาชน เพื่อส่งเสริมการฟื้นฟูย่านเมืองเก่าด้วยเทศกาล 
ศิลปะและงานออกแบบสร้างสรรค์  
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• หน่วยงานภาคการศึกษา คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ในบทบาทนักวิจัยและนัก
ออกแบบและนักผังเมืองที่เป็นผู้สนับสนุนและขับเคลื่อนการฟื้นฟูเมืองด้วยหลักการทางวิชาการและการ
ทดลองเชิงพ้ืนที่  

• หน่วยงานอื่น ๆ องค์การบริหารส่วนจังหวัดลำพูน และเทศบาลเมืองลำพูน เพื่อช่วยประชาสัมพันธ์ให้
ประชาชนในพื้นที่ได้เข้ามาทดลองใช้งานและมีส่วนร่วมในการประเมินผล ดูแลความสะอาด และมีส่วน
ร่วมในการพัฒนาโครงการต่อเนื่องในอนาคต 

ได้รับความเห็นชอบจากคนส่วนใหญ่ในพื้นที่ □ ใช่ □ ไม่ใช่ 

แนวทางการสนับสนุนผู้ประกอบการธุรกิจสร้างสรรค์  

การวิเคราะห์ศักยภาพเชิงพ้ืนที่ย่านเมืองเก่าลำพูน พบว่าขาดพ้ืนที่สีเขียวสาธารณะที่สามารถเข้าถึงได้
อย่างอิสระ ซึ่งสอดคล้องกับข้อมูลความทรงจำด้านอัตลักษณ์ย่านจากการสำรวจ ที่พบว่าลานหน้าศาลากลาง
หลังเก่าเคยเป็นพื้นที่สีเขียวที่ส่งเสริมการพักผ่อนและกีฬาและเป็นพื้นที่กิจกรรมของเด็กและครอบครัวใน
ชีวิตประจำวัน ซึ่งผลการวิจัยสอดคล้องกับข้อมูลจากการประชุมประชาชนที่ในหลายวาระที่รวบรวมโดยลำพูน
ซิตี้แลป ว่าต้องการให้มีการปรับเปลี่ยนพ้ืนที่สาธารณะในย่านเมืองเก่าลำพูนให้สามารถใช้งานตอบสนองความ
ต้องการของประชาชนและธุรกิจในพ้ืนที่ด้วยการใช้ศิลปะและงานออกแบบสร้างสรรค์  
https://web.facebook.com/photo/?fbid=701007809171130  

5. แผนการดำเนินงานการพฒันาต้นแบบพ้ืนที่สร้างสรรค์ ครอบคลุมระยะเวลาโครงการ 90 วัน 

แผนการดำเนนิงาน    

ขั้นตอนการดำเนินงาน 
ระยะเวลา 

ผู้รับผิดชอบ งบประมาณ เป้าหมาย เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1. ประชุมวางแผนทีมออกแบบ              จาตุรงค์  10000  - แผนงาน  
2. ประชุมแนวทางกับหน่วยงานท้องถิ่น              อัญมณี  10000  - แนวทาง  
3. วางผังและออกแบบเบื้องต้น              จุฬวดี  30000  - แบบร่าง  
4. ประชุมงานออกแบบเบื้องต้นกับหน่วยงาน              ปิยขนน์  10000  - ฟังความเห็น  
5. พัฒนาการวางผังและออกแบบในขั้นกลาง                          กรวิชญ์  50000  - แบบพัฒนา  
6. 
จัดประชุมรับฟังความคิดเห็นภาคประชาชน  

                        อัญมณี  30000  - ปชช. 
มีส่วนร่วม  

7. พัฒนาการวางผังและออกแบบขั้นสุดท้าย                          จาตุรงค์  50000  - แบบสุดท้าย  
8. 
ประชุมงานออกแบบข้ันสุดท้ายกบัหน่วยงาน  

                        อัญมณี  10000  - อนุมัติแบบ  

9. 
ออกแบบรายละเอียดเพื่อเตรยีมผลิต/ก่อสร้าง  

                        ปิยชนน์  200000  - เตรียมผลิต  
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ขั้นตอนการดำเนินงาน 
ระยะเวลา 

ผู้รับผิดชอบ งบประมาณ เป้าหมาย เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

10. ผลิต/ก่อสร้างผลงานออกแบบ                          กรวิชญ์  500000  - ผลิตผลงาน  
11. ติดตั้งผลงานในพ้ืนท่ีจริง 
เริ่มประชาสมัพันธ์  

                        จาตุรงค์  100000  - ติดตั้งผลงาน  

12. เปิดการใช้งาน 
ประชาสมัพันธ์กับประชาชน  

                        จุฬวดี  50000  - ใช้งาน ปชส.  

 

6. แผนการดูแลรักษาต้นแบบพ้ืนที่สร้างสรรค์ ระยะเวลา 180 วัน 

แผนการดูแลรักษา 

ขั้นตอนการดำเนินงาน  

  ระยะเวลา    

ผู้รับผิดชอบ  งบประมาณ  เป้าหมาย  เดือนที่ 

1  

เดือนที่ 

2  

เดือนที่ 

3  

เดือนที่ 

4  

เดือนที่ 

5  

เดือนที่ 

6  

1. ตรวจสภาพอุปกรณ์/ไฟส่องสว่างที่ตดิตั้ง              กรวิชญ์  ปภ.เทศบาล  ปลอดภัย  

2. สัมภาษณ์ละแวกบา้น ประเมินโครงการ              จาตุรงค์  งบดำเนินงาน  สนับสนุน  

3. สำรวจพฤตกิรรมผู้ใช้งานด้วยภาพถา่ย              ปิยชนน์  งบดำเนินงาน  ใช้งาน  

4. วิเคราะห์พฤติกรรม snapshot analysis              จุฬวดี  งบดำเนินงาน  ประเมิน  

5. สอบถามความเห็นหน่วยงานร่วมดูแล              อัญมณ ี ปภ.เทศบาล  การจัดการ  

6. สรุปรายงานประเมินผลดำเนินโครงการ              จาตุรงค์  งบดำเนินงาน  ต่อยอด  

 
7. แนวคิดของโครงการ (Concept) พร้อมภาพตัวอย่างประกอบ  

นิยามปัญหาที่สำคัญของการฟื้นฟูย่านเมืองเก่าลำพูนคือ การมีพื้นที่และอาคารถูกทิ้งร้างไม่ได้ใช้
ประโยชน์อยู่เป็นจำนวนมาก ซึ่งควรถูกนำมาพัฒนาเป็นโครงสร้างพื้นฐานสำคัญรองรับระบบนิเวศเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ตามเป้าหมายของเมืองลำพูน เพื่อจัดการกับจุดอ่อนคือโครงสร้างทางเศรษฐกิจและสังคมในระดับ
ย่านเมืองเก่าที่เสียสมดุลไปภายหลังย้ายศูนย์ราชการ และที่ทำการศาลากลางจังหวัดลำพูนออกไปนอกเมือง
และเพิ่มศักยภาพจากจุดแข็งคือการท่องเที่ยววัฒนธรรมและเทศกาลที่มีความหนาแน่นเฉพาะบริเวณวัดพระ
ธาตุหริภุญชัยและพื้นที่ริมแม่น้ำกวง โดยการสร้าง “ข่วงเมืองลำพูน” ให้เป็นพื้นที่เปิดโล่งสีเขียวสาธารณะใจ
กลางย่านเมืองเก่าจะช่วยเชื่อมโยงองค์ประกอบที่เป็นต้นทุนทางวัฒนธรรมของเมือง และส่งเสริมให้เกิดการ
รวมกลุ่มกิจกรรมขับเคลื่อนทางสังคมที่สนับสนุนธุรกิจและสภาพแวดล้อมในโครงข่ายเศรษฐกิจสร้างสรรค์
จังหวัดลำพูนทัง้ทางตรงและทางอ้อม 

งานวิจัยสนับสนุนที่เกี่ยวข้องในช่วงที่ผ่านมาคือการวิเคราะห์โครงข่ายเชิงพื้นที่เพื่อการเชื่อมต่อพื้นที่
สาธารณะในย่านเมืองเก่าที่มีเป้าหมายเพื่อค้นหาตำแหน่งพื้นที่ศักยภาพด้านการสัญจรและเข้าถึงอย่างเป็น
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อิสระเพ่ือสร้างจุดดึงดูดที่เป็นแหล่งเรียนรู้ภูมิปัญญาของเมืองและเป็นสิ่งอำนวยความสะดวกส่งเสริมการสัญจร
ที่ปลอดภัย ในรูปแบบการติดตั้งงานศิลปะสาธารณะร่วม สร้างสรรค์โดยศิลปินและประชาชนท้องถิ่น ซึ่ง
นักวิจัยได้ทำการประเมินผลและสร้างข้อเสนอที่สอดคล้องกับความต้องการของ ประชาชนว่า มีความ
จำเป็นต้องฟ้ืนฟแูละปรับการใช้สอยพ้ืนที่สาธารณะขนาดใหญ่ใจกลางเมืองเพ่ือให้ตอบสนองต่อทั้งการ กระตุ้น
กิจกรรมทางสังคมและเศรษฐกิจ และสะท้อนอัตลักษณ์จากความทรงจำของประชาชนที่มีต่อย่านเมืองเก่า ซึ่ง 
โครงการวิจัยดังกล่าวคือ “เวียงศิลปะหละปูน” โดยทุนวิจัย บพท. ที่นำมาต่อยอดให้เกิ ดการขับเคลื่อนจาก
ท้องถิ่นเพื่อสร้าง ผลงานศิลปะสาธารณะติดตั้งในบริเวณตำแหน่งที่มีศักยภาพใช้เป็นแรงกระตุ้นให้เกิดการ
สัญจรเดินเท้าในย่านเมืองเก่า 

การใช้งานในปัจจุบันของพื้นที่ลานโล่งดาดแข็งหน้าอาคารศาลากลางหลังเก่า ซึ่งเป็นพื้นที่เป้าหมาย
ของโครงการ คือการใช้ เป็นที ่จอดรถชั ่วคราวซึ ่งทางเทศบาลเมืองลำพูนได้ดูแลความสะอาดและความ
ปลอดภัย โดยเฉพาะในช่วงเทศกาลและวันศุกร์ เย็นกับวันเสาร์เช้าที่เทศบาลจัดให้มีตลาดนัดขนาดเล็กในพ้ืนที่
ใกล้เคียง ความเปลี่ยนแปลงของสภาพพื้นที่ลานหน้าศาลากลาง หลังเก่านี้เกิดขึ้นในช่วงที่มีความต้องการที่
จอดรถจำนวนมากเพ่ือรองรับผู้มาใช้งานศูนย์ราชการเดิม จึงมีสภาพร้างการใช้งาน ในปัจจุบัน และจากข้อมูล
การสำรวจอัตลักษณ์ย่านพบว่าในอดีตพ้ืนที่ลานโล่งนี้เคยเป็นสนามหญ้าที่ประชาชนมาพักผ่อนและ เล่นกีฬาใน
ชีวิตประจำวัน จึงนำมาซึ่งข้อเสนอแนะว่าหากมีการโอนถ่ายการขอใช้ที่ดินหลวงไปสู่การดูแลขององค์กร
ปกครอง ส่วนท้องถิ่น โดยเฉพาะองค์การบริหารส่วนจังหวัดลำพูน ที่มีนโยบายส่งเสริมด้านการศึกษาและ
สภาพแวดล้อมเพ่ือการพัฒนา คุณภาพชีวิต ควรให้มีการออกแบบวางผังแม่บทเพ่ือการพัฒนาพ้ืนที่ศาลากลาง
หลังเก่าและบริเวณโดยรอบเพ่ือตอบสนองการ ใช้งานของประชาชนและเป็นเครื่องมือส่งเสริมการพัฒนาสังคม
และเศรษฐกิจในย่านเมืองเก่าลำพูน 
 ในช่วงเวลาดำเนินงาน เป็นช่วงสามเดือนสุดท้ายของปีซึ่งมีหลายเทศกาลสำคัญต้องการใช้พ้ืนที่แห่งนี้ 
เช่น โคมแสนดวง และยี่เป็ง ซึ่งเป็นงานเทศกาลใหญ่ที่หลายหน่วยงานร่วมกันเป็นเจ้าภาพ การวางผังและ
ออกแบบพื้นที่จำเป็นต้องประสานการ ดำเนินงานอย่างรอบคอบเพื่อให้หน่วยงานต่าง ๆ ยังสามารถใช้งาน
พื้นที่นี้ได้ตามวัตถุประสงค์การจัดงาน และยังสามารถใช้ พื้นที่เป็นส่วนหนึ่งของการดำเนินงานตามโครงการ
ทดลองนี้เพื่อให้เกิดประโยชน์เพ่ิมเติม ได้ด้วย เช่น การทดลองจัดบริเวณท่ีนั่ง พักผ่อนเพื่อความสบายและผ่อน
คลาย มีสัญลักษณ์เป็นจุดนัดพบ ให้ร่มเงาและแสงสว่างเพื่อความปลอดภัย เป็นที่วิ่งเล่น  สำหรับเด็กและสัตว์
เลี้ยง เพื่อเป็นการทดสอบการใช้งานออกแบบเบื้องต้น และเป็นส่วนหนึ่งของพื้นที่ประดับตกแต่งส่งเสริม 
เทศกาลของหน่วยงานต่าง ๆ จึงมีแนวคิดเบื้องต้นโครงการออกแบบพ้ืนที่ว่าเป็น “ห้องรับแขก” และ “ห้องพัก
ผ่อน” ที่ประชาชนสามารถใช้ได้ในชีวิตประจำวันร่วมกับนักท่องเที่ยวที่ต้องการพื้นที่นั่งพัก ทั้งก่อนและหลัง
การเดินชมเมืองและ ท่องเที่ยวชมเทศกาล 

แนวทางเบื้องต้นของการดำเนินงานที่สามารถปฏิบัติได้จริง โดยอ้างอิงหลักการและเหตุผลดังกล่าว 
ประกอบไปด้วยการแบ่ง พ้ืนที่เป็นสามองค์ประกอบได้แก่ 1) พ้ืนที่สีเขียวอเนกประสงค์ซึ่งอาจใช้วิธีการปูหญ้า
เทียมบนเนินประดิษฐ์และเสื่อไม้ไผ่หรือ เฟอร์นิเจอร์ไม้ไผ่ที ่ออกแบบเป็นพื้นที่นั่งรับประทานอาหารและ
พักผ่อนของครอบครัวและผู้สูงอายุ โดยวางล้อมรอบ 2) พ้ืนที่เล่นสำหรับเด็กซึ่งอาจเป็นบ่อทรายชั่วคราวขนาด
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ใหญ่ที่จัดวางประติมากรรมก้อนหินประดิษฐ์ขนาดเล็กใหญ่คละกันซึ่งทำจาก เซรามิคท้ังแบบเคลือบสำเร็จและ
แบบเขียนลายเพิ่มเติมได้ด้วยฝีมือเด็กและสามารถนำไปเคลือบบมาวางเพิ่มได้ในภายหลังโดยมี 3) ลานกีฬาที่
เขียนลายสนามด้วยกราฟิกแนวดิจิทัลล้อมอยู่รอบนอกสุด เช่น ลู่วิ่ง หรือสนามแบดมินตันที่ใช้อุปกรณ์ติดตั้ง 
แบบชั่วคราวสำหรับเด็กและเยาวชน ซึ่งแนวทางเบื้องต้นนี้สะท้อนการใช้อัตลักษณ์ความทรงจำย่านและภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น ผสานประสบการณ์ความรู้จากการวิจัยของทีมวิจัยในพื้นที่ศึกษา และจำเป็นต้องได้รับการ
พัฒนารายละเอียดเพิ่มเติมร่วมกับ หน่วยงานและประชาชนท้องถิ่น เพื่อให้มีความเหมาะสมกับขนาดพื้นที่ 
งบประมาณ การกำหนดช่วงเวลาการทดลองใช้งาน เช่น ช่วงบ่ายและเย็นของวันศุกร์ เสาร์ อาทิตย์ และวิธีการ
ดูแลรักษาตลอดระยะเวลาประเมินผลหกเดือน 

ภายหลังโครงการดำเนินงานแล้วเสร็จ หากผลตอบรับการใช้งานพื้นที่ข่วงเมืองลำพูนเป็นไปด้วยดี 
อาจเสนอให้มีการเปิดพื้นที่ เพื่อการมองเห็นและเข้าถึงได้เป็นสาธารณะมากขึ้น เช่น ลดความสูงรั ้วหรือ
ออกแบบให้เป็นพื้นที่โล่งไม่มีรั้วแต่ใช่การออกแบบ ภูมิทัศน์ที่ดีมาช่วยกำหนดขอบเขตและการใช้งานพ้ืนที่ การ
กำหนดเส้นทางการเดินภายในเชื่อมต่อกับทางสัญจรและย่าน ชุมชนโดยรอบเพื่อให้เป็นโครงข่ายการสัญจร
สาธารณะที่มีประสิทธิภาพเข้าถึงได้สะดวกทั่วทั้งย่านเมืองเก่า สอดคล้องกับผล วิจัยที่เกี่ยวข้องเรื่องการใช้
พื้นที่สาธารณะเพื่อสุขภาพและโปรแกรมการปรับการใช้สอยอาคารศาลากลางหลังเก่าที่ในอนาคต อาจ
กลายเป็นศูนย์การเรียนรู้และพิพิธภัณฑ์ ร่วมกับการใช้ศิลปะสาธารณะและสิ่งอำนวยความสะดวก street 
furniture ที่สร้างอัตลักษณ์เฉพาะให้กับย่านเมืองเก่าลำพูน และ “ข่วงเมืองลำพูน” เพื่อให้เป็นที่ จดจำและ
สามารถใช้ประโยชน์ได้ใน ชีวิตประจำวันและหมุนเวียนใช้ประโยชน์ในช่วงเทศกาล และส่งเสริมกิจกรรม
ท่องเที่ยววัฒนธรรมในย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ได้ต่อไปอย่างยั่งยืน 

เลือก 3 สาขาของอุตสาหกรรมทีส่นับสนุนนโยบายซอฟต์พาวเวอร์ที่โดนเด่นในพื้นที่โครงการ  

 □ อาหาร (Gastronomy)  

 □ กีฬา (Sports)  

 ✓ งานเทศกาล (Festival)  

 ✓ ท่องเที่ยว (Tourism)  

 □ ดนตรี (Music)  

 □ หนังสือ (Books)  

 □ ภาพยนตร์ (Film)  

 □ เกม (Games) 

 ✓ศิลปะ (Arts)  

 □ ออกแบบ (Design)  

 □ แฟชั่น (Fashion) 
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8. วัตถุประสงค์ 
1. ฟ้ืนฟูพ้ืนที่โล่งสาธารณะสีเขียวที่ประชาชนภาคธุรกิจ และนักท่องเที่ยวสามารถเข้าถึงและใช้งานได้ 

ในชีวิตประจำวันใจกลางเมืองลำพูน 
2. จัดทำผลงานศิลปะและผลงานออกแบบสร้างสรรค์ที่มีหน้าที่ใช้สอยเพื่อสาธารณะและสะท้อน  

ภูมิปัญญาท้องถิ่น ติดตั้งใจกลางเมืองลำพูน 
3. ประเมินผลการใช ้งานเพื ่อต ่อยอดแผนการพัฒนาพื ้นที ่ข ่วงเม ืองลำพูนในระยะยาวให้  

สอดคล้องกับโครงการพัฒนา เพ่ือฟ้ืนฟูย่านเมืองเก่า 
 

9. เป้าหมาย 
1. จดัให้มีพ้ืนที่สาธารณะใจกลางย่านเมืองเก่าลำพูนโดยมีการวางผังและออกแบบเพ่ือตอบสนอง

ประโยชน์ใช้สอย 
2. สะท้อนภูมิปัญญาด้านอัตลักษณ์ของย่านชุมชน 
3. สนับสนุนการพัฒนาสภาพแวดล้อมเพ่ือส่งเสริมระบบนิเวศเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในจังหวัดลำพูน 

 
10.  งบประมาณ 

รายการ  จำนวนเงิน (บาท)  

1. งบบุคลากร    

1.1 ค่าจ้าง บุคลากรโครงการ 5 คน x 20,000 บาทต่อเดือน x 3 เดือน (ระยะเวลาทำงานจริง 9 เดือน)  300,000   

2. งบดำเนินการ    

     2.1 ค่าตอบแทน ผู้ช่วยและผู้ประสานงานประจำโครงการ x 20,000 บาทต่อเดือน  x 3 เดือน 

(ระยะเวลาทำงานจริง 9 เดือน)  

60,000  

2.2 ค่าใช้สอย รวมค่าออกแบบ คา่ผลติ ค่าติดตั้ง ค่ารื้อถอน ค่าจ้างสำรวจ/ประเมินผล ประชาสัมพันธ์ จัดประชุม 

เดินทาง ฯลฯ  

1) ค่าออกแบบ ค่าผลติ ค่าติดตั้ง ค่ารื้อถอน โดยประมาณรวม 400,000 บาท  

2) ค่าจ้างสำรวจ/ประเมินผล ระยะเวลาหกเดือน โดยประมาณรวม 60,000 บาท  

3) ค่าประชาสมัพันธ์ ระยะเวลาเก้าเดือน โดยประมาณรวม 30,000 บาท  

4) ค่าจัดประชุม (รวมค่าจดัประชุมประชาชน 100 คน จำนวน 3 ครั้งตามเงื่อนไขสญัญา) โดยประมาณรวม 

40,000 บาท  

5) ค่าเดินทาง (รวมค่าใช้จ่ายไปร่วมเวิร์คชอปตามเงื่อนไขสญัญาสำหรบั 5 คน) โดยประมาณรวม 70,000 บาท  

600,000  

2.3 ค่าวัสดุ   40,000  

รวมงบประมาณการสนับสนนุทีห่น่วยเสนอขอ 1,000,000  
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11. ผลผลิต (Output) ผลลัพธ์ (Outcome) และผลกระทบ (Impact) 

เวลา  กิจกรรม  Output   Outcome  Impact  

เดือน 1  ออกแบบ/ประชุมหน่วยงา

น  

งานออกแบบเบื้องต้น  บูรณาการระหว่างหน่วยงาน  การจัดการโครงการยั่งยืน  

เดือน 2  พัฒนาแบบ/ประชุม ปชช.  งานออกแบบข้ันสุดท้าย  เช่ือมโยงพ้ืนท่ีกับผู้ใช้งาน  เกิดการใช้งานต่อเนื่องจริง  

เดือน 3  สรุปแบบ ผลิต ติดตั้ง ปชส.  ผลงานตดิตั้งและเปิดใช้  พื้นที่สาธารณะมีคณุภาพ  นิเวศเศรษฐกิจสร้างสรรค์  

 
2. ข้อมูลการพิจารณาและผลการคัดเลือกจากกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ 

ข่วงเมืองลำพูนมีจุดได้เปรียบที่ชัดเจนในฐานะศูนย์กลางเมืองเก่าหริภุญชัย ซึ่งเป็นพื้นที่ที่สะท้อนราก 

ทางประวัติศาสตร์และมรดกเมืองอย่างลึกซึ้ง ขณะเดียวกันก็เป็นพื้นที่สาธารณะร่วมสมัยที่ พื้นที่แห่งนี้จึงมี

ลักษณะเฉพาะที่แตกต่างจากกว๊านพะเยาและศรีเทพอย่างชัดเจน นั่นคือความสามารถในการเป็นลานเมือง ที่

ผสานทั้งเรื ่องเล่า วัฒนธรรม วิถีชุมชน และงานออกแบบเชิงเมืองได้อย่างเป็นรูปธรรม การตั้งอยู่ทำเล

ศูนย์กลางเมือง ทำให้ข่วงเมืองลำพูนมีบทบาทเป็นหัวใจของกิจกรรมเมืองอย่างแท้จริง เป็นจุดรวมตัวของ

ชุมชนทั้งด้านวัฒนธรรม การค้าพ้ืนถิ่น และการจัดกิจกรรมในชีวิตประจำวัน ซึ่งรองรับการพัฒนาต้นแบบพ้ืนที่

สร้างสรรค์ (Creative Cultural District) ได้โดยไม่ต้องสร้างบทบาทใหม่ 

นอกจากนี ้ ข่วงลำพูนยังได้ร ับการสนับสนุนอย่างแข็งแรงจากทีมวิชาการและผู ้ออกแบบจาก

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ซึ่งได้ศึกษาพื้นที่เชิงผังเมืองอย่างเป็นระบบ ทั้งภาพรวมทางกายภาพ โครงสร้าง ถนน 

การใช้งานของผู้คน รวมถึงการทดลองติดตั้งงานศิลปะสาธารณะจริงในพ้ืนที่โครงการ แสดงให้เห็นว่าข่วงเมือง

ลำพูนเป็นพื้นที่ที่ผ่านการทดลองใช้ (prototype) แล้วและสามารถรองรับกิจกรรมสร้างสรรค์ในระดับเมือง 

ได้จริง ข้อมูลเชิงพื้นที่และการทดลองนี้เป็นข้อได้เปรียบที่พื้นที่อื่นโดยเฉพาะเมื่อเทียบกับศรีเทพซึ่งมีข้อจำกัด

ด้านโบราณสถาน และกว๊านพะเยาซึ่งพ้ืนที่กระจายตัวกว้าง 

ความร่วมมือในระดับพื้นที่ของข่วงเมืองลำพูนก็ถือเป็นจุดเด่นเช่นกัน การมีเทศบาลเมืองลำพูน 

หน่วยงานรัฐในพื้นที่ และเครือข่ายศิลปินในจังหวัดให้การสนับสนุนอย่างชัดเจน ทำให้การขับเคลื่อนพื้นที่

สร้างสรรค์มีความต่อเนื่องและสามารถผลักดันแผนงานให้เกิดผลจริงในระยะเวลาอันสั้น ข่วงเมืองลำพูนจึงเป็น

พ้ืนที่ที่มีทั้งทรัพยากรทางวัฒนธรรม พ้ืนที่สาธารณะพร้อมใช้ ทีมงาน และภาคีเครือข่ายที่เข้มแข็งอยู่แล้ว 

เมื่อนำปัจจัยทั้งหมดนี้มาพิจารณาร่วมกัน ข่วงเมืองลำพูนจึงมีความได้เปรียบที่โดดเด่นเหนือกว๊าน

พะเยาและศรีเทพในมิติของความพร้อมพื้นที่ และความพร้อมระบบเมือง ข่วงเมืองลำพูนจึงเป็นหนึ่งในพื้นที่  

ที ่ม ีความเหมาะสมสำหรับการพัฒนาเป็นต้นแบบพื ้นที ่สร ้างสรรค์ (Creative Cultural District )  

ทั้งเชิงศักยภาพ ระยะเวลา และความเป็นไปได้ของผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนจริง 
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3. ข้อมูลการพัฒนาในกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัตกิาร (Workshop)   
การพัฒนาแผนที่ และต้นแบบพื้นที่สร้างสรรค์ (Creative Cultural District) 
กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ (Workshop) เพ่ือพัฒนาต้นแบบพ้ืนที่สร้างสรรค์ของ “ข่วงเมืองลำพูน” 

มุ่งเน้นการสำรวจข้อมูลเชิงลึกของพื้นที่ศาลากลางจังหวัดลำพูนหลังเก่า ซึ่งมีศักยภาพเป็นพื้นที่สาธารณะ
ขนาด 4,000 ตร.ม. ใจกลางย่านเมืองเก่า และได้รับการเตรียมความพร้อมส่งมอบให้กับองค์การบริหารส่วน
จังหวัดลำพูนเพ่ือใช้ในการฟ้ืนฟูพ้ืนที่สาธารณะของเมือง 

จากกระบวนการลงพื้นที่และจัด Workshop ทีมออกแบบได้ระบุปัญหาและความจำเป็นของพื้นที่ 
ได้แก่ อาคารรกร้าง พื้นที่ไม่ได้ใช้ประโยชน์ และพื้นที่สาธารณะที่ขาดความเชื่อมโยงกับประชาชน ซึ่งส่งผลให้
เศรษฐกิจและกิจกรรมในย่านซบเซา จำเป็นต้องได้รับการฟื ้นฟูด้วยศิลปะ งานออกแบบ และกิจกรรม
สร้างสรรค์ เพ่ือรองรับระบบนิเวศเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของเมืองลำพูนในระยะยาว 

Workshop มีการจัดทำแผนที่การใช้งานพื้นที่ (Creative District Mapping) เพื่อระบุตำแหน่ง
จุดสำคัญ สัญจรหลัก ขอบเขตพ้ืนที่ การเชื่อมต่อชุมชน และกิจกรรมที่สามารถจัดได้ในพ้ืนที่ เช่น ลานกิจกรรม
สาธารณะ พ้ืนที่เรียนรู้ วงสนทนา พ้ืนที่กิจกรรมเด็ก ลานกีฬา และพ้ืนที่แสดงงานสร้างสรรค์ โดยเสนอแนวคิด
การจัดสรรพื้นที่เป็น 3 โซนหลัก ได้แก่  

• พ้ืนที่กิจกรรมสร้างสรรค์ (Creative Exhibition Space)  

• พ้ืนที่ผลิตงานสร้างสรรค์ (Creative Making Space)  

• พ้ืนที่พบปะ พักผ่อน และกิจกรรมชุมชน (Creative Living/Meeting Space)  
 ซึ ่งทั ้งหมดต้องสอดคล้องกับอัตลักษณ์ของย่านเมืองเก่าและสะท้อนภูมิปัญญาท้องถิ ่นภายใต้  
Workshop ยังได้เสนอแนวทางการทำงานร่วมกับหน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน และมหาวิทยาลัย เพื่อจัดทำ
ต้นแบบพื้นที่ใช้งานจริงภายในระยะเวลา 90 วัน เช่น การออกแบบพ้ืนที่ การประชุมร่วมกับหน่วยงานท้องถิ่น 
การทดลองใช้งานพื้นที่ และการประเมินผลเพื่อพัฒนาต่อยอด รวมถึงจัดทำแผนงานแบบมีขั ้นตอนและ
ผู้รับผิดชอบชัดเจน 

ผลจากกระบวนการ Workshop ทำให้สามารถสรุปได้ว่า พื้นที่ข่วงเมืองลำพูนมีศักยภาพสูงในการ
พัฒนาเป็นพื้นที่สร้างสรรค์ต้นแบบ โดยมี Output – Outcome – Impact ที่ชัดเจน เช่น ได้แบบออกแบบ
เบื ้องต้น พื ้นที ่ทดลองใช้งานจริง การเชื ่อมโยงพื ้นที ่กับผู ้ใช้งาน และผลลัพธ์เชิงภูมิทัศน์และเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ที่จะช่วยฟื้นฟูย่านเมืองเก่าในระยะ ช่วยสร้างองค์ความรู้ด้านพื้นที่ สร้างต้นแบบการใช้งานเชิง
สร้างสรรค์ และวางกรอบความร่วมมือหลายฝ่าย เพื ่อขับเคลื ่อนให้ “ข่วงเมืองลำพูน” กลายเป็นพื ้นที่
สาธารณะต้นแบบที่ตอบโจทย์ทั้งการใช้งานของประชาชนและการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของเมือง 

ในระหว่างกระบวนการพัฒนา ทีมออกแบบได้ ปรับเปลี่ยนข้อเสนอโครงการจากการออกแบบเชิง
ทฤษฎี ไปสู่การสร้าง “ต้นแบบใช้งานจริง (Prototype)” เพื่อให้ประชาชนและหน่วยงานท้องถิ่นสามารถ
ทดลองใช้พ้ืนที่และเข้าใจกระบวนการออกแบบได้ง่ายขึ้น แนวทางนี้ทำให้การออกแบบมีความโปร่งใส สามารถ
ทดสอบความเหมาะสมของผังพื ้นที ่ การเข้าถึง และรูปแบบกิจกรรมก่อนพัฒนาเต็มรูปแบบ ช่วยลด
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ข้อผิดพลาด และเปิดโอกาสให้ประชาชน ชุมชนโดยรอบ เด็ก เยาวชน ผู้ประกอบการ และผู้ใช้พื้นที่จริงเข้ามา
มีส่วนร่วมในการออกแบบมากขึ้น Prototype ถูกนำมาใช้ใน 3 มิติสำคัญ ได้แก ่

 Prototype ด้านกายภาพ เช่น พื้นที่เล่นเด็ก ลานกีฬา และพื้นที่กิจกรรมขนาดเล็กแบบติดตั้ง
ชั่วคราว เพ่ือดูพฤติกรรมการใช้งานจริงของประชาชน 

 Prototype ด้านกิจกรรม เช่น ทดลองจัดกิจกรรมช่วงบ่าย–เย็นของวันศุกร์–อาทิตย์ เพื่อทดสอบ
จังหวะการใช้ชีวิตและความต้องการของผู้คน  

Prototype ด้านการบริหารจัดการพื้นที่ ผ่านความร่วมมือของเทศบาล อบจ. ลำพูนซิตี้แลป และภาค
การศึกษา เพ่ือทดสอบระบบดูแลพื้นที่ การรักษาความสะอาด และการประเมินผลการใช้งาน  

การทดลองต้นแบบนี้ถือเป็นจุดเปลี่ยนสำคัญของโครงการ เพราะทำให้สามารถออกแบบร่วมกันกับ
ชุมชนได้อย่างมีคุณภาพ ทีมงานสามารถรับฟังข้อเสนอจากประชาชนโดยตรง และปรับรายละเอียดของผัง การ
จัดวางพื ้นที ่ และกิจกรรมให้เหมาะกับสถานการณ์จริงก่อนสรุปแบบสุดท้าย เป็นการเพิ ่มคุณภาพข อง
กระบวนการออกแบบอย่างมีนัยสำคัญ ผลจาก Workshop สรุปว่าพื้นที่ข่วงเมืองลำพูนมีศักยภาพสูงที่จะ
พัฒนาเป็น Creative Cultural District โดยมี Output–Outcome–Impact ครบถ้วน ได้แก่ การได้แบบ
พื้นที่ทดลองใช้งานจริง การมีส่วนร่วมของชุมชนที่เพิ่มขึ้น การเชื่อมโยงพื้นที่ เมืองเก่ากับกิจกรรมสร้างสรรค์ 
และการวางรากฐานระบบนิเวศเศรษฐกิจสร้างสรรค์สำหรับการขับเคลื่อนในระยะยาว 
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4. ข้อมูลการพัฒนา  ต้นแบบพื้นที่ผ่านการคัดเลือก  
4.1 รายงานความคืบหน้า 

4.1.1 กิจกรรมรับฟังความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ/ทรงคุณวุฒิระดับย่านฯ ที่เป็นเครือข่ายภาคชุมชน 

ภาคประชาชน ในพ้ืนที่รัศมีอย่างน้อย 500 เมตร 

 

ภาพ รวบรวมพ้ืนที่จัดกิจกรรมรับฟังความคิดเห็นจากคนในพื้นที่รัศมีอย่างน้อย 500 เมตร 

กิจกรรมรับฟังความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ/ทรงคุณวุฒิระดับย่านฯ ที่เป็นเครือข่ายภาคชุมชน ภาคประชาชน 

ในพ้ืนที่รัศมีอย่างน้อย 500 เมตร 

กลุ่มท่ี 1 ผู้ทรงคุณวุฒิและหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 

1. จังหวัดลำพูน  

2. สำนักงานเทศบาลเมืองลำพูน (รัศมี 800 เมตร) 

กลุ่มท่ี 2 เครือข่ายภาคชุมชน 

1. ผู้อยู่อาศัยบนถนนอินทยงยศ (รัศมี 100 เมตร) 

2. ผู้นําชุมชน 

3. ผู้ประกอบการรุ่นใหม่ 

4. กลุ่มผู้นําด้านวัฒนธรรมรุ่นใหม่ 

5. โรงเรียนเมธีวุฒิกร (รัศมี 450 เมตร) 
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การจัดกิจกรรมรับฟังความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ/ผู้ทรงคุณวุฒิระดับย่านฯที่เป็นเครือข่ายภาค
ชุมชน ภาคประชาชน 

กิจกรรมรับฟังความคิดเห็นครั้งนี้มีตัวแทนผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในพ้ืนที่จากหลายภาคส่วนเข้าร่วม ได้แก่ 
เทศบาลเมืองลำพูน ผู้นำชุมชน ผู้อยู่อาศัยบนถนนอินทยงยศ ผู้ประกอบการรุ่นใหม่ สถานศึกษา และกลุ่มผู้นำ
ด้านวัฒนธรรมรุ่นใหม่ เพ่ือสะท้อนสถานการณ์ปัจจุบันของ “ข่วงเมืองลำพูน” ซึ่งตั้งอยู่ในรัศมี 500 เมตรรอบ
ศาลากลางจังหวัดลำพูนหลังเก่า ผลการสนทนาชี้ให้เห็นว่าพ้ืนที่ดังกล่าวยังคงทำหน้าที่เป็น “พ้ืนที่ชีวิตของคน
ลำพูน” แม้จะเป็นอาคารราชการเดิม โดยมีบางส่วนที่ชุมชนและเทศบาลร่วมกันขับเคลื่อน เช่น ศาลพระนาง
จามเทวี ตลาดสินค้าเกษตร และพื้นที่ใช้งานของหน่วยงานรัฐบางส่วน อย่างไรก็ตาม การใช้พื้นที่ข่วงเมือง
ลำพูนยังเผชิญข้อจำกัดสำคัญ 6 ประการ ได้แก่ ภาพจำความเป็นสถานที่ราชการที่ยังชัดเจน การปิดก้ันด้วยรั้ว
และทัศนียภาพที่ไม่เอ้ือต่อการเข้าถึง การดูแลต้นไม้ที่ไม่เพียงพอ ความไม่เชื่อมโยงกับระบบขนส่งมวลชนและ
โอกาสพัฒนาเศรษฐกิจพื้นที่รอบสถานี การจำกัดบทบาทพื้นที่สาธารณะเนื่องจากต้องขออนุญาตการใช้งาน 
และการขาดสิ่งอำนวยความสะดวกพื้นฐาน เช่น ห้องน้ำและที่พักคอย ขณะเดียวกันการดูแลพื้นที่โดยรวมยัง
ต้องพึ่งพากำลังชุมชนเป็นหลัก ภายใต้โครงการพัฒนาพื้นที่ต้นแบบ Creative Cultural District ที่สำนักงาน
ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ให้การสนับสนุน การพัฒนาข่วงเมืองลำพูนจึงถูกวางบทบาทให้เป็น “จิ๊กซอว์
สำคัญ” ในการปรับภาพลักษณ์พ้ืนที่ราชการเดิมให้เป็นพ้ืนที่สาธารณะร่วมสมัย ผ่านการออกแบบต้นแบบพ้ืนที่ 
(Prototype) ที่เชื ่อมโยงถนนอินทยงยศ ย่านเทศกาล ตลาดชุมชน และโครงสร้างพื ้นฐานการเดินทาง
สาธารณะในอนาคต แนวทางการออกแบบเบื้องต้นตามความคิดเห็นของผู้เข้าร่วมเสนอให้พื ้นที่มีความ
ปลอดภัย ใช้วัสดุหมุนเวียน มีสีสันสดใส แขวนโคมได้ เป็นจุดพักคอยและเช็กอินของนักท่องเที่ยว รวมถึง
รองรับกิจกรรมของเด็ก เยาวชน และผู้ใช้ถนนคนเดินในคืนวันศุกร์ 
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ภาพ กิจกรรม Focus group เมื่อวันที่ 20 กันยายน 2568 
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ภาพ การประชุมร่วมกับเทศบาลเมืองลำพูน วันที่ 16 ตุลาคม 2568 

 

  

 

  
ภาพ การประชุมร่วมกับผู้ว่าราชการจังหวัดลำพูน เมื่อ 21 ตุลาคม 2568  
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4.1.2 กิจกรรมสร้างสรรค์ในพื้นที่ 

โครงการพัฒนาข่วงเมืองลำพูนภายใต้การสนับสนุนของสำนักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มุ่ง
สร้างพื้นที่ต้นแบบ Creative Cultural District ที่ขับเคลื่อนด้วยการมีส่วนร่วมของประชาชน อัตลักษณ์
ท้องถิ่น และการสื่อสารสาธารณะเชิงสร้างสรรค์ โดยกิจกรรมท้ัง 5 ดำเนินควบคู่กันเพื่อเปลี่ยนพื้นที่ศาลากลาง
หลังเก่าให้กลับมาเป็น “พื้นที่ชีวิต” ของคนลำพูนอีกครั้ง เริ่มจากกิจกรรมสร้างการมีส่วนร่วม (Community 
Co-Design) ที่เปิดโอกาสให้ชุมชน ผู้ประกอบการ ผู้นำท้องถิ่น เยาวชน และหน่วยงานภาครัฐร่วมสะท้อน
ปัญหา ความต้องการ และโอกาสในการพัฒนาพื้นที่ ผ่านกระบวนการทำแผนที่พื้นที่ ตีความอัตลักษณ์ และ
การออกแบบต้นแบบร่วมกัน กระบวนการนี้เป็นรากฐานสำคัญที่ทำให้ทุกฝ่ายรู้สึกเป็นเจ้าของ และขับเคลื่อน
การเปลี่ยนแปลงอย่างยั่งยืน 
 ควบคู่กับกิจกรรมประชาสัมพันธ์ย่านสร้างสรรค์ (Creative District Communication) ผ่านสื่อ
ดิจิทัล ป้ายสาธารณะ โรงเรียน วัด และร้านค้าในพื้นที่ ช่วยสร้างการรับรู้เกี่ยวกับวัตถุประสงค์ของโครงการ 
ประวัติย่านเมืองเก่า และกิจกรรมที่กำลังจะเกิดขึ้น ทำให้ประชาชนเริ่มกลับมาสนใจและตระหนักถึงคุณค่าทาง
วัฒนธรรมของข่วงเมืองลำพูนมากยิ่งขึ้น ต่อจากนั้นเป็นกิจกรรมพัฒนาต้นแบบพื้นที่ใช้งานจริง (Prototype 
Installation) โดยติดตั้งองค์ประกอบพื้นที่แบบกึ่งถาวร เช่น งานศิลปะ จุดนั่งพัก ที่ร่มรอรถ และพ้ืนที่เล่นเด็ก 
โดยคำนึงถึงความปลอดภัย การใช้วัสดุรีไซเคิล และเอกลักษณ์ของวัฒนธรรมลำพูน ต้นแบบช่วยให้ประชาชน
ทดลองใช้งานจริงก่อนสรุปแบบพื้นที่ท่ีจะพัฒนาต่อไป 

ในระยะดำเนินการยังมีการทดสอบกิจกรรมสาธารณะ (Public Activation) เช่น เวิร์กชอปศิลปะ 
การละเล่นเด็ก ตลาดชุมชน และโซนนั่งพักสำหรับถนนคนเดินวันศุกร์ เพื่อให้พื้นที่กลับมามีชีวิตชีวาและเป็น
จุดหมายใหม่ของคนในเมือง กิจกรรมเหล่านี้ยังช่วยให้ทีมโครงการเข้าใจพฤติกรรมผู้ใช้ ความต้องการเฉพาะ
กลุ่ม และเวลาที่เหมาะสมในการจัดกิจกรรมสาธารณะ นอกจากนี้ยังมีการเชื่อมโยงเครือข่ายและผู้สนับสนุน 
(Stakeholder Collaboration) เพ่ือทำงานร่วมกับเทศบาล สถานศึกษา กลุ่มศิลปิน ผู้ประกอบการ และภาคี
ด้านเมือง ซึ่งช่วยเพิ่มศักยภาพของพื้นที่และขยายผลจากต้นแบบสู่การพัฒนาในระยะยาว ท้ายที่สุด กิจกรรม
ติดตามและประเมินผล (Monitoring & Reflection) มีบทบาทสำคัญในการเก็บข้อมูลการใช้งานจริง ความพึง
พอใจ ปัญหาอุปสรรค และข้อเสนอแนะจากผู้ใช้ทุกกลุ่ม รวมถึงจัดเวทีสะท้อนผลลัพธ์ร่วมกันเพื่อปรับปรุง
ต้นแบบพื้นที่ให้เหมาะสมก่อนการส่งมอบอย่างเป็นทางการ กิจกรรมทั้ง 6 จึงเป็นกลไกสำคัญที่บูรณาการกัน
ตั้งแต่กระบวนการรับฟัง ทดลองใช้ สื่อสาร และประเมินผล นำไปสู่การพัฒนาข่วงเมืองลำพูนให้เป็นพื้นที่
ต้นแบบ Creative Cultural District ที่สะท้อนอัตลักษณ์วัฒนธรรมท้องถิ่นและตอบโจทย์การใช้ชีวิตของ
ประชาชนอย่างแท้จริง 
กิจกรรม Workshop Longpaint 
 กิจกรรม Workshop Longpaint ชวนผู้เข้าร่วมออกแบบงานศิลปะประดับเมืองในบรรยากาศสนุก
ของเทศกาลตลาดสร้างสรรค์ ร่วมสร้างลวดลาย สีสัน และองค์ประกอบที่สะท้อนอัตลักษณ์ชุมชนผ่าน
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กระบวนการเพ้นท์ร่วมกัน กิจกรรมนี้เปิดโอกาสให้ทุกคนได้เป็นส่วนหนึ่งของศิลปะสาธารณะ ที่เพิ่มชีวิตชีวา
ให้กับพ้ืนที่เมืองอย่างแท้จริง 

 

   
 

   
ภาพ กิจกรรม Workshop Longpaint ครั้งที่ 1 วันที่ 4 – 5 ตุลาคม 2568 

 
กิจกรรม Workshop Longpaint “ลองเพ้นท์ – พิมพ์ใจ” (Longpaint ครั้งที่ 2) 
 กิจกรรม Workshop Longpaint “ลองเพ้นท์ – พิมพ์ใจ” เปิดพื้นที่ให้ผู้เข้าร่วมได้ทดลองออกแบบ
และสร้างสรรค์งานศิลปะจากแรงบันดาลใจของตนเอง ผ่านกระบวนการเพ้นท์และพิมพ์ลาย ทุกคนสามารถ
ถ่ายทอดความรู้สึกและจินตนาการลงบนชิ้นงานอย่างอิสระ ประสบการณ์นี้ช่วยเชื่อมต่อผู้คนกับศิลปะอย่าง
ใกล้ชิด พร้อมพาผู้เข้าร่วมค้นพบความสนุกและความหมายใหม่ในงานสร้างสรรค์ 
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ภาพ กิจกรรม Workshop Longpaint “ลองเพ้นท์ – พิมพ์ใจ” วันที่ 11 – 12 ตุลาคม 2568 
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กิจกรรม งานเปิดตัวข่วงเมืองลำพูนภายใต้กิจกรรมโคมนานาชาติ 
 งานเปิดตัวข่วงเมืองลำพูนภายใต้กิจกรรมโคมนานาชาติ  ได้เปลี่ยนพื้นที่ศาลากลางเก่าให้กลายเป็น
ลานวัฒนธรรมร่วมสมัยอันมีชีวิตชีว งานนี้รวบรวมแสง สี และศิลปะของโคมลำพูนในบริบทนานาชาติ เชื่อม
อดีตเมืองเก่าเข้ากับมิติใหม่ของการสร้างสรรค์ ผู้เข้าร่วมได้สัมผัสเสน่ห์เมืองลำพูนผ่านประสบการณ์ศิลปะ แสง 
และชุมชน ที่สะท้อนเอกลักษณ์เมืองอย่างงดงาม 

 

  
 

ภาพ งานเปิดตัวข่วงเมืองลำพูนภายใต้กิจกรรมโคมนานาชาติ เมื่อ 18 ตุลาคม 2568 
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กิจกรรม Workshop Longpaint ครั้งที่ 3 

 

 

 
ภาพ กิจกรรม Workshop Longpaint ครั้งที่ 3 วันที่ 1 – 2 พฤศจิกายน 2568 
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กิจกรรม “ข่วงเมืองลำพูน” เปิดตัวพื้นที่ศิลปะสาธารณะใหม่ใจกลางเมืองลำพูน 
 การเติมพลังจากเหล่านักสร้างสรรค์ท้องถิ่นในภาคเหนือ เปลี่ยนพลังบวก (+) ให้กลายเป็นความ
ร่วมมือที ่ไร ้ขอบเขต เพื ่อสอดรับแนวคิดนี ้งานออกแบบอัตลักษณ์ของเทศกาลจึงจัดเต็มทั ้งสีสันและ
องค์ประกอบของความเป็นท้องถิ่นที่หลากหลาย มาร่วมสังสรรค์กันอย่างสนุก 

 
 

 
 

 
 

 
ภาพ กิจกรรม “ข่วงเมืองลำพูน” เปิดตัวพ้ืนที่ศิลปะสาธารณะใหม่ใจกลางเมืองลำพูน วันที่ 7 ธันวาคม 2568 
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4.1.3 พื้นที่ดำเนินงานพื้นที่ต้นแบบ ขนาดอย่างน้อย 200 ตรม. ต่อพื้นที่ 

โครงการพัฒนาพ้ืนที่ “ข่วงเมืองลำพูน” บริเวณแนวรั้วด้านหน้าอาคารศาลากลางจังหวัดลำพูน (เดิม) 

เป็นการออกแบบพื้นที่สาธารณะเชิงสร้างสรรค์ที่มุ่งเชื่อมโยงมรดกทางวัฒนธรรมของย่านเมืองเก่าเข้ากับชีวิต

ร่วมสมัยอย่างไร้รอยต่อ พ้ืนที่ดังกล่าวตั้งอยู่บนจุดตัดสำคัญของถนนอินทยงยศ ถนนแว่นคำ และลานข่วงศาลา

กลางเก่า ซึ่งเป็นโครงสร้างเมืองดั้งเดิมที่สะท้อนประวัติศาสตร์ การค้า และวิถีชีวิตของผู้คนลำพูนมาอย่าง

ยาวนาน  

แนวคิดหลักของโครงการคือ “สลายรั้ว โดยไม่ต้องทุบรั้ว” เป็นการเปิดพื้นที่ราชการเดิมให้กลายเป็น

พื้นที่สาธารณะร่วมของเมือง โดยไม่ทำลายคุณค่าทางกายภาพและความทรงจำของสถานที่ การออกแบบใช้

แนวทางงานกึ่งถาวรที่มีความยืดหยุ่น สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบการใช้งานได้ตามกิจกรรมและฤดูกาล เพ่ือ

รองรับทั้งการสัญจร การพักผ่อน การจัดกิจกรรมทางวัฒนธรรม และการเรียนรู้ พ้ืนที่ถูกพัฒนาให้เป็นทางเดิน

เท้าที่เชื่อมต่อไปยังแหล่งมรดกสำคัญ ได้แก่ คุ้มเจ้ายอดเรือน คุ้มเจ้าสุริยา และคุ้มเจ้าราชสัมพันธวงศ์ ซึ่ง

ปัจจุบันทำหน้าที่เป็นพิพิธภัณฑ์และแหล่งท่องเที่ยวเชิงเรียนรู้ การอนุรักษ์เรือนพื้นถิ่น ตึกแถว ร้านค้า และ

ถนนการค้าเก่าอย่างถนนอินทยงยศ ช่วยรักษาภาพจำของเมือง และทำให้พ้ืนที่กลายเป็นฉากสำคัญของขบวน

แห่และประเพณีท้องถิ่น สะท้อนอัตลักษณ์ประวัติศาสตร์ร่วมสมัยควบคู่กับกำแพงเมืองและคูเมืองโบราณ  

โครงการสร้างกระบวนการมีส่วนร่วมของชุมชนมาเป็นกลไกสำคัญในการเชื่อมโยงผู้คนกับพื้นที่ ผ่าน

งานศิลปะสาธารณะต้นแบบใน 3 จุดหลัก ได้แก่ บริเวณศาลเจ้าแม่จามเทวี–ถนนราชวงศ์ ข่วงคนเมืองหละ

ปูน–ถนนแว่นคำ และหน้าศาลาประชาคม–ถนนอินทยงยศ ผลลัพธ์คือการสร้าง “พื้นที่สร้างสรรค์ที่ใช้งานได้

จริง” ที่ทำให้เมืองกลับมามีชีวิต ความหมาย และความเป็นของทุกคนอย่างแท้จริง 

 
    ภาพ Lay-out ตำแหน่งติดตั้งผลงาน 
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ภาพ Plan บริเวณศาลเจ้าแม่จามเทวี  
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ภาพ Plan Elevation A – B บริเวณศาลเจ้าแม่จามเทวี  

 
ภาพ Plan Section A บริเวณศาลเจ้าแม่จามเทวี  



27 

 

 
ภาพ Plan  Section B บริเวณศาลเจ้าแม่จามเทวี  

 
ภาพ Plan Section C บริเวณศาลเจ้าแม่จามเทวี 
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ภาพ Plan ถนนแว่นคำ  
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ภาพ Plan Elevation A ถนนแว่นคำ  

 
ภาพ Plan Elevation B ถนนแว่นคำ  
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ภาพ Plan Section A ถนนแว่นคำ  

 

ภาพ Plan Section B ถนนแว่นคำ  
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ภาพ Plan ถนนอินทยงยศ  
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ภาพ Plan Elevation A ถนนอินทยงยศ  

 
ภาพ Plan Elevation B ถนนอินทยงยศ  
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ภาพ Plan Section A ถนนอินทยงยศ  

 
ภาพ Plan Section B ถนนอินทยงยศ  
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4.2  ประเมินผล 
จากการประเมินผลการดำเนินงานของโครงการข่วงเมืองลำพูน ซึ่งจัดขึ้นเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วม

ของประชาชนในการพัฒนาพื้นที่เมือง และสร้างความเชื่อมโยงระหว่างชุมชนกับกิจกรรมสร้างสรรค์ พบว่า
ผู้เข้าร่วมกิจกรรมจำนวน 100 คน มีความคิดเห็นและการตอบสนองต่อโครงการในระดับ ดีมาก โดยสรุปผลได้
ดังนี้  

1. ความพึงพอใจต่อกิจกรรม ผู้เข้าร่วมกิจกรรมส่วนใหญ่แสดงความพึงพอใจอย่างสูงต่อรูปแบบ
กิจกรรมและเนื้อหาที่นำเสนอ โดยเฉพาะกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการสร้างสรรค์พื้นที่และการมีส่วนร่วมในการ
ออกแบบเมือง ทำให้เกิดความเข้าใจและตระหนักถึงคุณค่าของพื้นที่สาธารณะและวิถีชีวิตของเมืองลำพูน  

2. การมีส่วนร่วมของผู้เข้าร่วม ผู้เข้าร่วมกิจกรรมมีการมีส่วนร่วมอย่างแข็งขัน ทั้งการเสนอความ
คิดเห็น การแลกเปลี่ยนประสบการณ์ และการร่วมกิจกรรมเชิงปฏิบัติการ การตอบสนองนี้สะท้อนถึงความ
ตื่นตัวและความสนใจในการพัฒนาเมืองอย่างยั่งยืน รวมทั้งความเต็มใจที่จะนำแนวคิดและกิจกรรมที่ได้ไปปรับ
ใช้ในชุมชนของตน  

3. ความเหมาะสมของสถานที่และการจัดการโครงการ การจัดกิจกรรมในพื้นท่ีเมืองเก่าลำพูนและข่วง
เมือง ถือว่ามีความเหมาะสมต่อการเรียนรู้และการสังเกตการณ์เชิงพ้ืนที่ ผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้ประสบการณ์จริง 
ทั้งในด้านสภาพแวดล้อม สถาปัตยกรรม และการออกแบบพื้นที่สาธารณะ การจัดการโครงการเป็นไปอย่าง
ราบรื่น ทั้งด้านเวลา อุปกรณ์ และทีมงานที่ให้คำแนะนำ  

4. ผลกระทบเชิงบวกต่อผู้เข้าร่วม ผู้เข้าร่วมส่วนใหญ่รายงานว่ากิจกรรมสร้างแรงบันดาลใจและ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ทำให้เกิดมุมมองใหม่ต่อเมืองลำพูนและการพัฒนาพื้นที่สาธารณะ นอกจากนี้ยัง
ส่งเสริมความร่วมมือระหว่างชุมชน ศิลปินท้องถิ่น และผู้ประกอบการ ส่งผลให้เกิดการสร้างเครือข่ายความ
ร่วมมือที่ยั่งยืน  

5. ข้อเสนอแนะเพ่ือการพัฒนาโครงการในอนาคต ผู้เข้าร่วมเสนอให้โครงการจัดกิจกรรมต่อเนื่อง เพ่ิม
จำนวนกิจกรรมเชิงปฏิบัติการที่เน้นการมีส่วนร่วมของเยาวชนและชุมชนรอบข้าง และเพ่ิมช่องทางสื่อสารเพ่ือ
ประชาสัมพันธ์กิจกรรมให้เข้าถึงผู้สนใจในวงกว้างมากขึ้น  

 
สรุปผล โดยรวม การดำเนินงานของโครงการข่วงเมืองลำพูนได้รับการประเมินในระดับ ดีมาก ทั้งใน

ด้านความพึงพอใจ ความมีส่วนร่วม ความเหมาะสมของการจัดกิจกรรม และผลกระทบเชิงบวกต่อผู้เข้าร่วม
กิจกรรม การประเมินนี้สะท้อนถึงศักยภาพของโครงการในการเป็นต้นแบบการพัฒนาพื้นที่สาธารณะเชิง
สร้างสรรค์ที่สามารถต่อยอดและขยายผลในอนาคต 
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4.3  รายละเอียดค่าใช้จ่าย  
การดำเนินงานตามแนวคิดหลักของโครงการพัฒนาต้นแบบพื้นที่สร้างสรรค์ (Creative Cultural 

District) ในพื้นที่ข่วงเมืองลำพูน ทีมวิจัยได้เน้นกระบวนการสร้างการมีส่วนร่วมของประชาชนและชุมชน
โดยรอบพื้นที่เป็นสำคัญ เพื่อให้พื้นที่ต้นแบบไม่เพียงเป็น “พื้นที่ที่ถูกสร้างขึ้นใหม่” แต่เป็นพื้นที่ที่เกิดจาก 
การเรียนรู้ร่วมกัน การร่วมมือกัน และการสร้างความรู้สึกเป็นเจ้าของร่วม ของผู้ใช้งานในชีวิตประจำวัน  
ผลการเก็บรวบรวมข้อมูลเชิงพ้ืนที่ การประชุมรับฟังความคิดเห็นจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย และการหารือร่วมกับ
หน่วยงานท้องถิ่นในงวดที่ 1 โครงการได้พัฒนาสู่ขั้นการจัดกิจกรรมเชิงปฏิบัติการที่เปิดโอกาสให้ประชาชนมี
ส่วนร่วมโดยตรง ได้แก่ “ลองเพ้นท์ (longpaint)” เพื่อร่วมออกแบบและสร้างชิ้นงานศิลปะแบบร่วมสร้าง 
(Co-Create) ซึ่งจะนำไปสู่การติดตั้งเป็นส่วนหนึ่งของพ้ืนที่ต้นแบบในระยะถัดไป 

กิจกรรมดังกล่าวมีเป้าหมายเพื่อ เสริมสร้างความรู้สึกเป็นเจ้าของพื้นที่ (Sense of Ownership) 
เปิดพื้นที่การมีส่วนร่วมอย่างเป็นรูปธรรม สร้างเครือข่ายทางสังคมระหว่างชุมชน เยาวชน ผู้ประกอบการ  
และหน่วยงานในพื้นท่ี เชื่อมโยงศิลปะร่วมสมัยเข้ากับบริบทวัฒนธรรมของเมืองลำพูนอย่างเหมาะสม 

หมวดเงิน/รายการ รายละเอียด จำนวนเงิน 

เงินอุดหนุนโครงการ  1,000,000 

   ค่าตอบแทน  360,000.00 

1) ค่าตอบแทนบุคลากรโครงการ บุคลากรโครงการ 5 คน x 20,000 
บาทต่อเดือน x 3 เดือน 
(ระยะเวลาทำงานจริง 9 เดือน) 

300,000.00   

2) ค่าตอบแทน ผู้ช่วยและผ ู้
ประสานงานประจำโครงการ  

20,000 บาทต่อเดือน  x 3 เดือน 
(ระยะเวลาทำงานจริง 9 เดือน) 

60,000.00 

   ค่าใช้สอย  640,000.00 

1) ค่าออกแบบ ค่าผลิต ค่าติดตั้ง ค่ารื้อถอน ค่าออกแบบแนวคิดและแบบรายละเอียด 
(Concept & Detail Design) ค่าวัสดุและ
การผลิตชิ้นงานศิลปะสาธารณะ ค่าแรง
ติดตั้งในพ้ืนที่จริง ค่าอุปกรณ์ โครงสร้าง 
ระบบฐานรองรับความปลอดภัย ค่ารื้อถอน
หรือปรับเปลี่ยนงานหลังสิ้นสุดกิจกรรม 

480,000.00 

2) ค่าจ้างสำรวจ/ประเมินผล ระยะเวลาหกเดือน สำรวจการใช้งานพ้ืนที่ก่อนและหลังดำเนิน
โครงการ ประเมินผลกระทบทางสังคม 
วัฒนธรรม และการใช้พ้ืนที่สาธารณะ เก็บ
ข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ 

60,000.00 
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หมวดเงิน/รายการ รายละเอียด จำนวนเงิน 
3) ค่าประชาสัมพันธ์  ออกแบบและผลิตสื่อประชาสัมพันธ์ 

(โปสเตอร์ แผ่นพับ ป้ายข้อมูลพื้นที่) 
ประชาสัมพันธ์ผ่านสื่อออนไลน์และ
เครือข่ายชุมชน จัดทำสื่อภาพถ่ายและวิดีโอ
บันทึกกิจกรรม 

30,000.00 

4) ค่าจัดประชุม การประชุมวางแผนร่วมกับหน่วยงานและ
ภาคีเครือข่าย การประชุมรับฟังความ
คิดเห็นจากชุมชนและผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
ค่าอาหารว่าง วัสดุอุปกรณ์ และเอกสาร
ประกอบการประชุม 

70,000.00 

 
5. ข้อเสนอแนะและแนวทางการต่อยอดในอนาคต 

5.1 แผนระยะสั้น กลาง ยาว พร้อมข้อเสนอแนะตัวชี้วัด (KPI) สำหรับย่านในการ
รักษาระดับการพัฒนาเมืองสร้างสรรค์  

การพัฒนาย่านสร้างสรรค์จำเป็นต้องมีกรอบแผนยุทธศาสตร์ที่ต่อเนื่องใน 3 ระยะ คือ ระยะสั้น ระยะ
กลาง และระยะยาว เพื่อให้ย่านสามารถรักษาโมเมนตัมการพัฒนาและปรับตัวต่อความเปลี่ยนแปลงได้ อย่าง
ยั่งยืน ระยะสั้น (1 ปีแรก) ควรมุ่งเน้นการสร้างการรับรู้ของพ้ืนที่ผ่านกิจกรรมต้นแบบ การประชาสัมพันธ์ และ
การทดลองใช้งานพ้ืนที่สาธารณะ เพ่ือกระตุ้นการมีส่วนร่วมของชุมชนในระดับที่จับต้องได้ ตัวชี้วัดที่เหมาะสม 
ได้แก่ จำนวนผู้เข้าร่วมกิจกรรมสาธารณะ อัตราการกลับมาใช้งานพื้นที่ซ้ำ ความพึงพอใจของชุมชนต่อการ
เปลี่ยนแปลง และความถี่ในการจัดกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ ซึ่งจะสะท้อนให้เห็นพลังของพื้นที่และความสนใจ
ของประชาชนได้อย่างชัดเจน 

ในระยะกลาง (2–3 ปี) ย่านควรพัฒนาองค์ประกอบเชิงระบบ เช่น การจัดตั้งคณะทำงานร่วมระหว่าง
เทศบาล–ชุมชน–ภาคเอกชน การทำฐานข้อมูลมรดกวัฒนธรรม การเชื่อมโยงกิจกรรมสร้างสรรค์กับเศรษฐกิจ
ท้องถิ่น และการออกแบบโครงสร้างพื้นฐานชั่วคราวให้มีความยืดหยุ่นมากขึ้น KPI ที่แนะนำได้แก่ จำนวน
กิจการสร้างสรรค์ที่เพิ่มขึ้น การจ้างงานในท้องถิ่นที่เชื่อมโยงกับกิจกรรมสร้ างสรรค์ การเพิ่มขึ้นของพื้นที่
สาธารณะคุณภาพสูง และระดับความร่วมมือระหว่างภาคส่วนต่าง ๆ ซึ่งสะท้อนให้เห็นความเข้มแข็งของระบบ
นิเวศสร้างสรรค์ 

ในระยะยาว (3–5 ปีขึ้นไป) ย่านควรมีเป้าหมายในการวางรากฐานให้เป็นย่านสร้างสรรค์ท่ียั่งยืน มีการ
จัดงานเทศกาลประจำปี ระบบขนส่งสาธารณะเชื่อมต่อพื้นที่อย่างมีประสิทธิภาพ และมีการลงทุนจากหลาย
ภาคส่วนเพื่อยกระดับคุณภาพพ้ืนที่อย่างต่อเนื่อง KPI ที่เหมาะสม ได้แก่ รายได้จากการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 
การเพิ่มมูลค่าทางเศรษฐกิจของย่าน การเติบโตของผู้ประกอบการสร้างสรรค์ และการได้รับการย อมรับใน
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ระดับภูมิภาคหรือประเทศ เช่น การเป็นต้นแบบย่านสร้างสรรค์ระดับจังหวัดหรืออาเซียน ซึ่งจะเป็นตัวสะท้อน
ผลลัพธ์ของการพัฒนาเชิงคุณภาพในระยะยาว 

สร้างสรรค์ เช่น การส่งต่อความรู้, การสร้างเครือข่ายชุมชน/ย่าน,กลไกการสนับสนุน โมเดลการ
พัฒนาพื้นที่อย่างต่อเนื่อง เช่น การเงิน การระบุหน่วยงานที่มีศักยภาพบริหารจัดการพ้ืนที่ เป็นต้น 

 เพื่อให้การพัฒนาพื้นที่ต้นแบบ “ข่วงเมืองลำพูน” สามารถดำเนินการต่อเนื่องและเป็นรูปธรรม ทีม

โครงการได้จัดทำแผนการดำเนินงาน 3 ระยะ ได้แก่ ระยะสั้น ระยะกลาง และระยะยาว พร้อมตัวชี ้วัด

ความสำเร็จในแต่ละช่วง ดังนี้ 

 

ระยะสั้น (0–1 ปี) 
มิติ แนวทางดำเนินการ KPI (ตัวช้ีวัด) 

การจัดการพื้นที ่

- ทดสอบการใชง้านพื้นที่จริงบรเิวณ
แนวรั้วศาลากลางเก่าและพืน้ที่เชื่อม
ถนนอินทยงยศ–แว่นคำ - ติดตัง้งาน
กึ่งถาวรที่สามารถปรับเปลีย่นได้ 

- มีการจัดวางพื้นที่ต้นแบบอย่าง
น้อย 1 รูปแบบ - ได้ข้อเสนอแนะ
เชิงพืน้ที่จากหน่วยงานท้องถิ่นและ
ผู้ใชง้าน 

กิจกรรมสร้างสรรค์ 

- จัดกิจกรรม Workshop 

Longpaint และกิจกรรมศิลปะ
สาธารณะ - เชื่อมกิจกรรมกับ
เทศกาลโคมลำพูน 

- จัดกิจกรรมไม่น้อยกว่า 3 คร้ัง - มี
ผู้เข้าร่วมกิจกรรมรวมไม่น้อยกว่า 
100 คน 

การสื่อสาร 

- ประชาสัมพันธโ์ครงการผ่านสือ่
ออนไลน์และกิจกรรมภาคสนาม - 
สื่อสารแนวคิด “ข่วงเมือง
สร้างสรรค์” ให้คนเมืองรับรู้ 

- มีสื่อประชาสัมพันธ์อยา่งน้อย 3 

รูปแบบ - การรับรู้โครงการในกลุ่ม
คนพื้นที่เพิ่มขึ้น 

การมีส่วนร่วมชุมชน 

- เปิดพื้นที่ให้ชุมชน ศิลปนิ และ
เยาวชนมสี่วนร่วมในการสร้างงาน - 
รับฟังความคิดเห็นเพื่อปรับปรุง
พื้นที ่

- มีชุมชน/กลุ่มท้องถิ่นเข้าร่วมอย่าง
น้อย 3 กลุ่ม - เกิดข้อเสนอจาก
ชุมชนเพื่อพัฒนาพื้นที่ต่อยอด 

 

ระยะกลาง (1–3 ปี) 
มิติ แนวทางดำเนินการ KPI (ตัวช้ีวัด) 

โครงสร้างบริหาร 
- พัฒนารูปแบบการบริหารจัดการ
พื้นที่ร่วม (Co-management) 

- มีกลุ่มผู้ดูแลพื้นที่อยา่งเป็น
รูปธรรม - มีอาสาสมัครหรือผู้ดูแล
พื้นที่ไมน่้อยกว่า 10 คน 
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ระยะกลาง (1–3 ปี) 
มิติ แนวทางดำเนินการ KPI (ตัวช้ีวัด) 

ระหว่างเทศบาลและชุมชน - จดัตั้ง
กลุ่มดูแลพื้นที ่

เครือข่าย 

- เชื่อมโยงเครือข่ายศิลปิน นัก
ออกแบบ ผู้ประกอบการท้องถิน่ - 
ทำงานร่วมกับ CEA และหน่วยงาน
จังหวัด 

- มีเครือข่ายความร่วมมืออย่างน้อย 
5 หน่วยงาน/กลุ่ม - เกิดกิจกรรม
ร่วมข้ามภาคส่วน 

อัตลักษณ์ย่าน 

- พัฒนาเนื้อหาและกิจกรรมที่
สะท้อนประวัติศาสตร์เมืองเก่า - 
เชื่อมพื้นที่กบัคุ้มเจ้า ถนนการคา้เก่า 
และข่วงเมือง 

- พื้นที่ได้รับการจดจำในฐานะ “ข่วง
เมืองลำพูน” - มีการใช้พื้นที่ใน
กิจกรรมวัฒนธรรมอย่างต่อเนื่อง 

เศรษฐกิจสร้างสรรค ์
- เปิดพื้นที่ให้กิจกรรมสร้างรายได้ 
เช่น ตลาดสร้างสรรค์ งานเทศกาล - 
สนับสนนุผูป้ระกอบการรายย่อย 

- เกิดรายได้หมุนเวียนจากกิจกรรม
ในพื้นที่ - ผูป้ระกอบการท้องถิน่เข้า
ร่วมอย่างน้อย 10 ราย 

 

ระยะยาว (3–5 ปีขึ้นไป) 
มิติ แนวทางดำเนินการ KPI (ตัวช้ีวัด) 

ความย่ังยืน 
- พัฒนาพืน้ที่ให้รองรับการใชง้าน
ตลอดปี - ปรับรปูแบบกิจกรรมตาม
ฤดูกาล 

- พื้นที่มีการใชง้านจริงอย่างน้อย 
70% ของช่วงเวลา 

นโยบาย 
- เสนอแผนบรรจุ “ข่วงเมืองลำพูน” 
ในแผนแม่บทเมืองเก่าและ
แผนพัฒนาท้องถิ่น 

- โครงการได้รับการบรรจุในแผน
เทศบาลหรือแผนจังหวัด 

องค์ความรู้ 
- สรุปบทเรียนการพฒันาพื้นที่
สร้างสรรค์ - จัดทำคู่มือหรือโมเดล
ต้นแบบ 

- มีเอกสารองค์ความรู้/คู่มืออย่าง
น้อย 1 ชุด - พื้นที่ถูกใช้เป็น
กรณีศึกษา 

ผลกระทบทางสังคม 
- เสริมความรู้สึกเป็นเจ้าของร่วม
ของคนเมือง - ใช้พื้นที่เปน็
ศูนย์กลางกิจกรรมสาธารณะ 

- คนลำพูนใชพ้ื้นที่เปน็ส่วนหนึ่งของ
ชีวิตประจำวนั - พื้นที่กลายเปน็
สัญลักษณ์เมืองร่วมสมัย 
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5.2 แนวทางการมีส่วนร่วมของชุมชนและภาคส่วนที่เกี่ยวข้องให้ขับเคลื่อนสำคัญ  

ความร่วมมือกับเทศบาลเมืองลำพูนเทศบาลให้ข้อเสนอแนะในการเลือกพ้ืนที่ที่เหมาะสมต่อการติดตั้ง

ต้นแบบ โดยเสนอให้พัฒนาในส่วนของ “ศาลเจ้าแม่จามเทวี” แทนบริเวณถนนอินทยงยศ เพื่อให้เกิดความ

เหมาะสมและปลอดภัยต่อการใช้งานของประชาชน การสนับสนุนจากจังหวัดลำพูน ผู้ว่าราชการจังหวัดเห็น

ความสำคัญของการพัฒนา “พื้นที่ต้นแบบข่วงเมืองลำพูน” ให้เป็นพื้นที่สาธารณะเชิงสร้างสรรค์ และได้ให้

ข้อเสนอเพ่ิมเติมในการขยายผลเชื่อมโยงกับพ้ืนที่ถนนอินทยงยศ เพ่ือให้สอดคล้องกับกิจกรรมเทศกาลและการ

ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของจังหวัด 

การพัฒนาย่านสร้างสรรค์ให้สำเร็จและยั่งยืน จำเป็นต้องยึดการมีส่วนร่วมของชุมชนเป็นหัวใจหลัก 
แนวทางการสร้างการมีส่วนร่วมควรเริ่มต้นจากการทำให้ชุมชนตระหนักถึงคุณค่าของพื้นที่ผ่านเวทีเสวนา 
เวิร์กชอปการออกแบบร่วม (Co-Design) และกิจกรรมลงพ้ืนที่เพ่ือสำรวจประสบการณ์จริงของผู้ใช้งาน การมี
ส่วนร่วมควรไม่จำกัดเฉพาะผู้นำชุมชน แต่ต้องเปิดโอกาสให้ผู้ประกอบการรายย่อย เยาวชน ผู้สูงอายุ รวมถึง
กลุ่มสร้างสรรค์รุ ่นใหม่มีบทบาทเชิงรุกในการกำหนดทิศทางอนาคตของย่าน การรับฟังความคิดเห็นอย่าง
ต่อเนื่องจะทำให้โครงการมีความชัดเจนในมุมมองผู้ใช้พ้ืนที่จริง 

นอกจากชุมชนแล้ว ภาคส่วนสำคัญอื่น ๆ เช่น เทศบาล สถานศึกษา หน่วยงานด้านวัฒนธรรม กลุ่ม
ศิลปิน และภาคเอกชน เป็นกำลังสำคัญในการสนับสนุนทั้งงบประมาณ องค์ความรู้ และทรัพยากรที่จำเป็น 
การเชื่อมโยงความร่วมมือระหว่างหลายฝ่ายสามารถทำได้ผ่านคณะกรรมการย่าน (District Working Group) 
ซึ่งมีหน้าที่ร่วมกันกำกับทิศทาง ยกระดับคุณภาพพ้ืนที่ และออกแบบกิจกรรมที่มีความสอดคล้องกับบริบทของ
ย่านในแต่ละช่วงเวลา การสร้างพื้นที่สื ่อสารอย่างสม่ำเสมอ เช่น ห้องประชุมย่อย เวทีรายไตรมาส หรือ
แพลตฟอร์มออนไลน์ จะช่วยให้เกิดการแลกเปลี่ยนและสร้างความโปร่งใสในการขับเคลื่อนงาน 

แนวทางสำคัญอีกประการคือการสร้าง “บทบาทใหม่” ให้ชุมชน เช่น การเป็นอาสาสมัครดูแลพื้นที่ 
(Community Stewardship) การเป็นผู้จัดกิจกรรม การเป็นผู้ผลิตงานศิลปะ หรือการเป็นคู่ค้าทางเศรษฐกิจ 
การเพิ่มบทบาทเหล่านี้ทำให้ชุมชนไม่ใช่เพียงผู้รับผล แต่เป็นเจ้าของร่วมของพื้นที่ ผลลัพธ์คือความรู้สึก
เชื่อมโยงกับพื้นท่ีสูงขึ้น และเกิดความต่อเนื่องในการดูแลพื้นที่แม้โครงการระยะสั้นจะสิ้นสุดลงแล้วก็ตาม 

 

5.3 การวางแผนสำหรับการขยายผลในอนาคต (Scalability)  

แนวคิดให้กับพื้นที่อื่น ๆ หรือหน่วยงานท้องถิ่นรับไปบรรจุแผนต่อได้โครงการพัฒนาพื้นที่ต้นแบบ 
“ข่วงเมืองลำพูน” ไม่เป็นเพียงกิจกรรมระยะสั้น แต่สามารถขยายผลและต่อยอดไปยังพื้นที่อื่นในเขตเมืองเก่า
ลำพูนได้อย่างยั่งยืน ทีมโครงการได้วางแนวทางการขยายผลในอนาคตใน 3 มิติหลัก ได้แก่ มิติพ้ืนที่ (Spatial), 
มิติส ังคมและเครือข ่าย (Social & Network) และมิต ินโยบายและการบร ิหารจัดการ (Policy & 
Management) 
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โครงการพัฒนาพื้นที่ต้นแบบ “ข่วงเมืองลำพูน” ไม่เป็นเพียงกิจกรรมระยะสั้น แต่สามารถขยายผล

และต่อยอดไปยังพื้นท่ีอ่ืนในเขตเมืองเก่าลำพูนได้อย่างยั่งยืน ทีมโครงการได้วางแนวทางการขยายผลในอนาคต

ใน 3 มิติหลัก ได้แก่ มิติพ้ืนที่ (Spatial), มิติสังคมและเครือข่าย (Social & Network) และมิตินโยบายและการ

บริหารจัดการ (Policy & Management) 

5.3.1. การขยายผลในมิติพื้นที่ (Spatial Expansion) 

เชื่อมโยงพื้นที่ข่วงเมืองลำพูนกับโครงข่ายเมืองเก่าโดยรอบ เช่น ถนนอินทยงยศ ประตูมหาวัน และ

พ้ืนที่ศาลพระนางจามเทวี เพ่ือสร้างเส้นทางกิจกรรมสร้างสรรค์ (Creative Trail) ที่ประชาชนและนักท่องเที่ยว

สามารถเดินเชื่อมโยงกันได้ ออกแบบกิจกรรมต่อยอดในพื้นที่สาธารณะใกล้ เคียง เช่น “ถนนสายวัฒนธรรม” 

หรือ “ลานวัดมหาวัน” เพ่ือกระจายโอกาสทางเศรษฐกิจและสร้างจุดดึงดูดใหม่ในเมืองเก่า พัฒนาแนวทางการ

ออกแบบพื้นที่อย่างยืดหยุ่น (Modular Design) เพื่อให้ชิ ้นงานศิลปะหรือองค์ประกอบกึ่งถาวรสามารถ

เคลื่อนย้ายและติดตั้งได้ในหลายจุด โดยคงแนวคิด “ข่วงเมืองสร้างสรรค์” เดิม 

5.3.2. การขยายผลในมิติสังคมและเครือข่าย (Social & Network Expansion) 

สร้างเครือข่ายกลุ่มสร้างสรรค์ในพื้นที่ เช่น กลุ่มศิลปิน นักออกแบบ เยาวชน และผู้ประกอบการ

ท้องถิ่น เพื่อให้พื้นที่ต้นแบบกลายเป็นศูนย์กลางของการแลกเปลี่ยนความรู้  (Creative Hub) ร่วมมือกับ

สถาบันการศึกษาในพื้นที่ลำพูนและเชียงใหม่ เพื่อบูรณาการการเรียนรู้ในด้านศิลปะสถาปัตยกรรม และการ

ออกแบบเมืองให้เกิดการเรียนรู้จริงในพื้นที่ (Learning by Doing) เชื่อมโยงกับกิจกรรมในระดับภูมิภาค เช่น 

Chiang Mai Design Week, Lamphun Festival of Light และกิจกรรม Creative Lanna เพื่อขยาย

ขอบเขตการสื่อสารและส่งเสริมภาพลักษณ์ “ลำพูนเมืองสร้างสรรค์” 

5.3.3. การขยายผลในมิต ินโยบายและการบริหารจ ัดการ (Policy & Management 

Expansion) 

บูรณาการพื้นที่ต้นแบบเข้าสู่แผนพัฒนาเทศบาลเมืองลำพูน เช่น แผนยุทธศาสตร์วัฒนธรรม หรือ

แผนพัฒนาเศรษฐกิจฐานราก เพื่อให้เกิดความต่อเนื่องในการสนับสนุนงบประมาณและการดูแลพื้นที่จัดทำ

คู่มือแนวทางการพัฒนาพื้นที่สร้างสรรค์ (Creative Public Space Guideline) สำหรับใช้เป็นต้นแบบให้

หน่วยงานท้องถิ่นอื่นในจังหวัดสามารถนำไปปรับใช้ได้ ตั้ งกลไกบริหารร่วมระหว่างภาครัฐ–ชุมชน–เอกชน 

(Public-Community-Private Partnership) เพื่อให้เกิดการบริหารจัดการพื้นที่อย่างยั่งยืน ทั้งในด้านการ

บำรุงรักษา กิจกรรมต่อยอด และการระดมทุนเพื่อพัฒนาเพิ่มเติม 

เป้าหมายระยะยาวของการขยายผล 
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พื้นที่ข่วงเมืองลำพูนกลายเป็น “ศูนย์กลางพื้นที่สาธารณะสร้างสรรค์” ที่มีการใช้งานต่อเนื่องโดยคน

ในชุมชนมีอย่างน้อย 2 พ้ืนที่ในเขตเมืองเก่า ที่นำแนวทางเดียวกันไปปรับใช้ เช่น พ้ืนที่รอบวัดมหาวัน หรือถนน

รอบคูเมืองเกิดการสร้างรายได้ทางวัฒนธรรมและเศรษฐกิจชุมชน เช่น ร้านค้า ศิลปินท้องถิ่น และกิจกรรม

ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์  

การเชื่อมโยงกับกิจกรรมปัจจุบันในพ้ืนที่เมืองเก่า 

ในปัจจุบันพื้นที่โดยรอบข่วงเมืองลำพูนมีการจัดกิจกรรม “ข่วงพันปี ถนนสายวัฒนธรรม” ซึ่งเป็นถนน

คนเดินประจำเมืองลำพูน จัดขึ้นต่อเนื่องถึงวันที่ 4 มกราคม พ.ศ. 2569 กิจกรรมนี้เป็นพื้นที่รวมของงาน

หัตถกรรมพื้นบ้าน การแสดงศิลปวัฒนธรรม และการจำหน่ายสินค้าชุมชนจากพ้ืนที่ต่าง ๆ ภายในเขตเมืองเก่า 

พื้นที่ดังกล่าวตั้งอยู่ในแนวเส้นทางเดียวกับ ข่วงเมืองลำพูน–ศาลพระนางจามเทวี–ถนนอินทยงยศ–วัดมหาวัน 

ซึ่งเป็นเส้นทางวัฒนธรรมสำคัญของเมือง การพัฒนา “ข่วงเมืองลำพูน” จึงสามารถ เชื่อมโยงกับกิจกรรมข่วง

พันปี ได้โดยตรง ทั้งในเชิงพื้นที่และกิจกรรม เช่น การจัดโซน “Creative Spot” สำหรับการแสดงงานศิลปะ

จากกิจกรรม ลองเพ้นท์ และงานศิลปะจากเยาวชนการใช้พื้นที่ข่วงเมืองเป็น “จุดพักชมงานศิลป์” หรือ “เวที

ขนาดย่อม” ในช่วงเทศกาลถนนคนเดินการเชื่อมโยงระบบขนส่งและเส้นทางเดินเท้า เพ่ือให้ผู้มาเที่ยวถนนคน

เดินสามารถเข้าถึงข่วงเมืองลำพูนได้ง่ายแนวทางนี้จะช่วยให้ข่วงเมืองลำพูนกลายเป็น “พื้นที่ต่อเนื่องของ

กิจกรรมสร้างสรรค์ในย่านเมืองเก่า” ที่ไม่เพียงเกิดขึ้นชั่วคราวในช่วงเทศกาล แต่สามารถใช้งานได้จริงใน

ชีวิตประจำวัน และสอดคล้องกับเป้าหมายระยะยาวของโครงการในการขยายผลสู่ระบบเศรษฐกิจสร้างสรรค์

ในเมืองลำพูนโดยรวม 

การขยายผลโครงการเป็นขั้นตอนสำคัญของการพัฒนาย่านสร้างสรรค์ เพราะจะช่วยให้ผลลัพธ์ที่
เกิดขึ้นไม่จำกัดเฉพาะพื้นที่นำร่อง แต่สามารถต่อยอดไปยังย่านอื่นในจังหวัดหรือภูมิภาคได้ การวางแผน 
Scalability ควรเริ่มจากการเก็บรวบรวมข้อมูลเชิงประจักษ์จากต้นแบบพื้นที่ เช่น พฤติกรรมผู้ใช้ รูปแบบ
กิจกรรมที่ได้รับความนิยม ประเด็นที่ต้องแก้ไข และผลลัพธ์ทางเศรษฐกิจที่เกิดขึ้นจริง ข้อมูลเหล่านี้ควรถูก
จัดระบบเป็นชุดองค์ความรู้ที่นำไปใช้ในพ้ืนที่อ่ืนได้โดยไม่สูญเสียความยืดหยุ่นตามบริบท แนวทางต่อยอดอาจ
แบ่งออกเป็น 3 ระดับ คือ ระดับพื้นที่ (ย่อย) เช่น การขยายกิจกรรมไปยังถนนหรือชุมชนรอบข้าง ระดับเขต
เมือง เช่น การเชื่อมพ้ืนที่สร้างสรรค์เข้ากับเครือข่ายการเดินทางและย่านเศรษฐกิจเดิม และระดับจังหวัด เช่น 
การแปลงพื้นที่เมืองเก่าลำพูนให้เป็น Creative Cultural Corridor ที่เชื่อมโยงมรดกวัฒนธรรมกับกิจกรรม
ร่วมสมัยได้อย่างกลมกลืน การสร้างเครือข่ายพี่เลี้ยง (Creative Mentorship Network) ระหว่างพื้นที่ต้นแบบ
และพ้ืนที่ใหม่จะช่วยให้การขยายผลมีคุณภาพและมีอัตลักษณ์ที่โดดเด่นสอดคล้องกัน 

นอกจากนี้ การใช้เครื่องมือสื่อสาร เช่น ชุดคู่มือการออกแบบ (Design Guideline), Toolkit การ
พัฒนาย่านสร้างสรรค์ และฐานข้อมูลดิจิทัลของกิจกรรม จะทำให้กระบวนการขยายผลมีความเป็นระบบมาก
ขึ้น การดึงนักศึกษา ผู้ประกอบการสร้างสรรค์ และสถาบันการศึกษามาร่วมสร้างต้นแบบใหม่ๆ ในพื้นที่
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ข้างเคียง จะทำให้การเติบโตของย่านเกิดขึ้นอย่างเป็นธรรมชาติและมีแรงสนับสนุนจากคนรุ่นใหม่ การ
วางรากฐานเชิงสถาบัน เช่น ความร่วมมือกับเทศบาลและหน่วยงานวัฒนธรรมระดับจังหวัด จะทำให้การขยาย
ผลเกิดได้จริงและยั่งยืนในระยะยาว 

 

5.4 การส่งเสริมความยั่งยืนในต้นแบบ  

แนวคิดความยั่งยืนของโครงการ “ข่วงเมืองลำพูน” ไม่ได้มุ่งเพียงการสร้างพื้นที่สาธารณะให้สวยงาม

หรือใช้งานได้จริงเท่านั้น แต่ยังให้ความสำคัญกับการ ลดผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม การใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า 

และการสร้างจิตสำนึกการดูแลพื้นที่ร่วมกันในระยะยาว ซึ่งสอดคล้องกับแนวทางการพัฒนาเมืองสร้างสรรค์

อย่างยั่งยืน (Creative Sustainability City) ดังนี้ 

1. การใช้พลังงานและทรัพยากรอย่างมีประสิทธิภาพ 

• การเผาเซรามิคร่วมกับเตาชวนหลงเนื่องจากชิ้นงานของกิจกรรม “ลองเพ้นท์” เป็นงาน
เซรามิคขนาดเล็ก ทีมงานจึงเลือกใช้เตาเผาในพ้ืนที่ท้องถิ่น “เตาชวนหลง” ซึ่งเป็นแหล่งผลิต
เซรามิกพื้นบ้านของลำพูน เพื่อ เผาร่วมกับชิ้นงานอื่น ๆ ที่มีอยู่แล้ว โดยไม่ต้องจุดเตาแยก
ต่างหาก เป็นการ ลดการใช้พลังงานฟืนและไฟฟ้าในกระบวนการผลิตลงกว่าครึ่ง รวมถึงลด
คาร์บอนฟุตพริ้นท์ของโครงการได้อย่างมีนัยสำคัญ 

• การเลือกใช้วัสดุรีไซเค (Recycled Material) บางส่วนของการติดตั้งและจัดแสดงงานศลิปะ 
ใช้วัสดุที่เหลือใช้ เช่น เหล็ก โครงไม้ และกระเบื้องจากโครงการปรับปรุงพื้นที่อื ่นในเขต
เทศบาล เพ่ือเป็นการใช้ทรัพยากรซ้ำ (Reuse) และสื่อถึงแนวคิดการให้คุณค่ากับของเดิม 

• ออกแบบระบบติดตั ้งแบบกึ่งถาวร (Semi-Permanent) โครงสร้างและชิ ้นงานศิลปะ
ออกแบบให้สามารถถอดประกอบ เคลื่อนย้าย และนำกลับมาใช้ในกิจกรรมอ่ืนได้ เพ่ือยืดอายุ
การใช้งาน ลดของเสียจากการรื้อถอน 

2. การสร้างระบบดูแลพื้นที่โดยชุมชน (Community-Based Maintenance) 

• จัดตั้งกลุ่มดูแลพื้นที่ (Local Steward Group) ร่วมกับเทศบาลเมืองลำพูนและชุมชนศรบีุญ
เรือง เพื่อวางระบบการดูแล ทำความสะอาด และบำรุงรักษาพ้ืนที่อย่างต่อเนื่อง 

• ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของเยาวชนในกิจกรรมดูแลพื้นที่ เช่น กิจกรรม “ข่วงสะอาด ข่วงยิ้ม” 
เพ่ือปลูกฝังแนวคิดการใช้พ้ืนที่สาธารณะอย่างรับผิดชอบ 

4.3 การลดของเสียและจัดการขยะอย่างสร้างสรรค์ 

• จัดกิจกรรมสร้างสรรค์ที่ใช้วัสดุเหลือใช้ เช่น เศษกระเบื้องจากการเพ้นท์นำมาจัดเรียงตกแต่ง
พ้ืนหรือขอบลาน 

• มีจุดแยกขยะและจัดเก็บขยะรีไซเคิลในพ้ืนที่จัดกิจกรรมทุกครั้ง 
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• วางแผนร่วมกับกลุ่มผู้ประกอบการในตลาดข่วงคนเมือง เพื่อลดการใช้พลาสติกและโฟมใน
งานกิจกรรมเทศกาล 

3. การส่งเสริมความยั่งยืนทางเศรษฐกิจและสังคม 

• สนับสนุนการจำหน่ายสินค้าท้องถิ่น เช่น เครื่องปั้นดินเผา ผ้าทอ และของที่ระลึกจากลาย 
ลองเพ้นท์ เพ่ือสร้างรายได้กลับสู่ชุมชน 

• พัฒนาโมเดลกิจกรรมที่สามารถจัดซ้ำได้ในอนาคต เช่น “เพ้นท์ข่วง – ลำพูนสร้างสรรค์” 
เพ่ือให้เกิดรายได้หมุนเวียน 

• สร้างโอกาสในการเชื่อมโยงผู ้ประกอบการสร้างสรรค์กับเทศกาลอื ่น เช่น Chiang Mai 
Design Week และ Lamphun Creative Festival 

4. การใช้พลังงานสะอาดเพ่ือสร้างบรรยากาศพื้นที่ (Renewable Energy & Lighting Design) 

แนวทางสำคัญในการส่งเสริมความยั่งยืนของโครงการ คือ การนำ ระบบโซลาเซลล์ 

(Solar Cell System) มาใช้เป็นแหล่งพลังงานไฟฟ้าหลักในการให้แสงสว่างแก่พื้นที่ต้นแบบ 

โดยเฉพาะในส่วนของพื้นที ่จัดวางชิ ้นงานศิลปะและลานกิจกรรมกลางแจ้ง แนวคิดนี้มี

จุดมุ่งหมายสองประการคือ ลดการใช้พลังงานจากระบบไฟฟ้าหลักของเมือง และพิ่มสัดส่วน

พลังงานหมุนเวียนในพื้นที่สาธารณะสร้างบรรยากาศใหม่ให้พื้นที่ยามค่ำคืน โดยการใช้แสง

จากพลังงานแสงอาทิตย์ส่องสะท้อนบนชิ้นงานศิลปะ ทำให้ข่วงเมืองลำพูนมีความสว่าง 

ปลอดภัย และน่าสนใจมากขึ้น ระบบที่ติดตั้งจะใช้ ไฟโซลาร์เซลล์ขนาดเล็กแบบแยกจุด 

(Modular Solar Light) ซึ่งสามารถเคลื่อนย้ายได้ง่ายและไม่ต้องเดินสายไฟถาวร เหมาะกับ

พ้ืนที่ต้นแบบที่มีการใช้งานชั่วคราวหรือเปลี่ยนตำแหน่งตามกิจกรรม เช่นติดตั้งรอบพ้ืนที่ศาล

เจ้าแม่จามเทวี และบริเวณจัดแสดงงาน ลองเพ้นท์ ใช้พลังงานแสงอาทิตย์ที่เก็บในตอน

กลางวันเพ่ือเปิดไฟอัตโนมัติยามค่ำคืน สร้างเอฟเฟกต์แสงเงาบนชิ้นงานเซรามิค ทำให้พ้ืนที่ดู

โดดเด่นและปลอดภัยในเวลาเดียวกัน แนวทางนี้ไม่เพียงช่วยลดค่าใช้จ่ายด้านพลังงานไฟฟ้า 

แต่ยังเป็นตัวอย่างของการประยุกต์ เทคโนโลยีสีเขียว (Green Tech) เข้ากับงานศิลปะ

สาธารณะอย่างสอดคล้องกับอัตลักษณ์ของเมืองเก่าลำพูน เมืองที่ผสานระหว่าง “วัฒนธรรม

เก่า” กับ “พลังสร้างสรรค์ใหม่” ได้อย่างกลมกลืม 
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ภาพ ลงทะเบียนกิจกรรมลองเพ้นท์ ครั้ง 1 เมื่อ 4- 5 ตุลาคม 2568 (แผ่นที่ 1) 

ที่มา คณะวิจัยข่วงเมืองลำพูน 
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ภาพ ลงทะเบียนกิจกรรมลองเพ้นท์ ครั้ง 1 เมื่อ 4- 5 ตุลาคม 2568 (แผ่นที่ 2) 

ที่มา คณะวิจัยข่วงเมืองลำพูน 
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ภาพ ลงทะเบียนกิจกรรมลองเพ้นท์ ครั้ง 1 เมื่อ 4- 5 ตุลาคม 2568 (แผ่นที่ 3) 

ที่มา คณะวิจัยข่วงเมืองลำพูน 
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ภาพ ลงทะเบียนกิจกรรมลองเพ้นท์ ครั้ง 1 เมื่อ 4- 5 ตุลาคม 2568 (แผ่นที่ 4) 

ที่มา คณะวิจัยข่วงเมืองลำพูน 



49 

 

 

ภาพ ลงทะเบียนกิจกรรมลองเพ้นท์ ครั้ง 2 เมื่อ 11- 12 ตุลาคม 2568 (แผ่นที่ 1) 
ที่มา คณะวิจัยข่วงเมืองลำพูน 
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ภาพลงทะเบียนกิจกรรมลองเพ้นท์ ครั้ง 2 เมื่อ 11- 12 ตุลาคม 2568 (แผ่นที่ 2)  
ที่มา คณะวิจัยข่วงเมืองลำพูน 
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ภาพ ลงทะเบียนกิจกรรมลองเพ้นท์ ครั้ง 2 เมื่อ 11- 12 ตุลาคม 2568 (แผ่นที่ 3) 

ที่มา คณะวิจัยข่วงเมืองลำพูน 
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ภาพ ลงทะเบียนกิจกรรมลองเพ้นท์ ครั้ง 2 เมื่อ 11- 12 ตุลาคม 2568 (แผ่นที่ 4) 

ที่มา คณะวิจัยข่วงเมืองลำพูน 
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ภาพ ลงทะเบียนกิจกรรมลองเพ้นท์ ครั้ง 2 เมื่อ 11- 12 ตุลาคม 2568 (แผ่นที่ 5) 

ที่มา คณะวิจัยข่วงเมืองลำพูน 
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ภาพ ลงทะเบียนกิจกรรมลองเพ้นท์ ครั้ง 2 เมื่อ 11- 12 ตุลาคม 2568 (แผ่นที่ 6) 
ที่มา คณะวิจัยข่วงเมืองลำพูน 
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ภาพ ลงทะเบียนกิจกรรมลองเพ้นท์ ครั้ง 2 เมื่อ 11- 12 ตุลาคม 2568 (แผ่นที่ 7) 

ที่มา คณะวิจัยข่วงเมืองลำพูน 
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ภาพ ลงทะเบียนกิจกรรมลองเพ้นท์ ครั้ง 3 เมื่อ 1- 2 พฤศจิกายน 2568 (แผ่นที่ 1) 

ที่มา คณะวิจัยข่วงเมืองลำพูน 
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ภาพ ลงทะเบียนกิจกรรมลองเพ้นท์ ครั้ง 3 เมื่อ 1- 2 พฤศจิกายน 2568 (แผ่นที่ 2) 

ที่มา คณะวิจัยข่วงเมืองลำพูน 
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ภาพ ลงทะเบียนกิจกรรมลองเพ้นท์ ครั้ง 3 เมื่อ 1- 2 พฤศจิกายน 2568 (แผ่นที่ 3) 
ที่มา คณะวิจัยข่วงเมืองลำพูน 
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หนังสือขออนุญาตเข้าพบท่านนายกเทศมนตรีเทศบาลเมืองลำพูนเพ่ือชี้แจงความก้าวหน้าโครงการพัฒนาพ้ืนที่

สร้างสรรค์ “ข่วงเมืองลำพูน” ที่มา คณะวิจัยข่วงเมืองลำพูน 
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หนังสือขออนุญาตเข้าพบท่านผู้ว่าราชการจังหวัดลำพูนเพ่ือชี้แจงความก้าวหน้าโครงการพัฒนาพื้นที่สร้างสรรค์ 

“ข่วงเมืองลำพูน” ที่มา คณะวิจัยข่วงเมืองลำพูน 
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ขออนุญาตติดตั้งงานศิลปะจัดแสดงชั่วคราวบริเวณรั้วศาลากลาง (เดิม) จังหวัดลำพูน แก่นายกเทศมนตรีเมือง

ลำพูน ที่มา คณะวิจัยข่วงเมืองลำพูน 
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ขออนุญาตติดตั้งงานศิลปะจัดแสดงชั่วคราวบริเวณรั้วศาลากลาง (เดิม) จังหวัดลำพูน  

แก่ผู้ว่าราชการจังหวัดลำพูน ที่มา คณะวิจัยข่วงเมืองลำพูน 
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รายชื่อผู้ลงทะเบียน ปิดเทอมสร้างสรรค์ x ลองเพ้นท์ - พิมพ์ใจ 2568 

ที่มา คณะปิดเทอมสร้างสรรค์ 

 

ภาพ ประชาสัมพันธ์ในเว็บไซต์ปิดเทอมสร้างสรรค์ x ลองเพ้นท์ - พิมพ์ใจ 2568 

ที่มา ปิดเทอมสร้างสรรค์ 

 

 

 

https://happyschoolbreak.com/?fbclid=IwY2xjawOFI9BleHRuA2FlbQIxMABicmlkETA4bUl4ekd0M2djSzNyNUZBc3J0YwZhcHBfaWQQMjIyMDM5MTc4ODIwMDg5MghjYWxsc2l0ZQEyAAEexZK3g9HzOTdSRFCLfuTYHAEHLzQPN8ySs8ipSbwngKenpkZEfFWeOTDQwIE_aem_yb4c5zG8W6XXC57dbfVn8A
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ภาพ แบบพัฒนา ข่วงเมืองลำพูน 
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ภาพ แบบพัฒนา ข่วงเมืองลำพูน 
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ภาพ แบบพัฒนา ข่วงเมืองลำพูน 
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ภาพ การปรับปรุงบริเวณโดยรอบ ติดตั้งโครงสร้างงานเซรามิคจากกิจกรรมเวิร์กชอป 
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ภาพ การติดตั้งผลงานเซรามคิ ตามแนวคิด “สลายรั้ว โดยไม่ต้องทบุรั้ว” ที่น่ังพักรอรถ พร้อมติดตั้งแสงสว่าง 




